IMPRESSUM

Autor: Rob McKittrick, Steven “Bull” Ratkovich

Chefredaktion: Jason M. Hardy

Art Direction: Brent Evans

Layout: Matt Heerdt

Illustrationen: Joel Biske, Echo Chernik, Gravato,
Fred Hooper, Jeff Laubenstein, Mark A. Nelson

Lektorat: Patrick Goodman, Jason M. Hardy, Matt Heerdt,
Philip A. Lee, Aaron Pavao, Russell Zimmerman

Deutsche Chefredaktion: Tobias Hamelmann

Ubersetzung: Manfred Sanders

Deutsches Lektorat: Benjamin Plaga

Layout: Ralf Berszuck

Pegasus Spiele GmbH, Straheimer Str. 2, 61169 Fried-

unter Lizenz von st Game Labs und Topps
Company, Inc 14 Topps Company, Inc. Alle Rechte
vorbehalten. Shadowrun und Topps sind Handelsmar-
ken und/oder eingetragene Marken von Topps Compa-
ny, Inc. in den , in Deutschland und/oder anderen
Staaten. Catalyst Game Labs ist eine Handelsmarke von
InMediaRes Productions, LLC.

Besuchen Sie uns im Internet:

www.shadowrun5.de
www.pegasus.de
www.pegasusdigital.de

Pegasus Press



> SHADOVVRUN «

TRITTBRETTFAHRER

DUNKELHEIT IN DER
SMARAGDSTADT

Stéhnend setzte sich der Ork im Bett auf und schob die
schwere Decke zurlick. Sonnenlicht fiel durch die Fens-
ter. Er tastete auf dem Nachttisch nach seiner Brille und
schielte auf den Wecker: 8:55 Uhr. Verdrossen murmelte
er etwas vor sich hin, dann kampfte er sich miihsam aus
dem Bett. Er war noch nie ein Morgenmensch gewesen
und wiirde es auf seine alten Tage wohl auch kaum noch
werden. Als er zum Bad tapste, zwitscherte sein Komm-
link; das Icon zeigte einen lachenden Kojoten. Er schnitt
eine Grimasse und nahm das Gesprach an.

sJohnny“, sagte der Ork mit ausdrucksloser Stimme.
~Lass mich raten - du warst noch nicht im Bett.”

.Weit du doch!“ Die Stimme am anderen Ende ver-
suchte, frohlich zu klingen. ,War praktisch auf dem Weg,
wollte mich aber nur mal kurz melden und héren, wie's bei
dir da draufen so lauft.*

»Alles bestens. Und Holle noch mal - das Leben als
Schieber ist ‘n wahres Eierschaukeln. Ich lehne mich zu-
rick, fihre ein paar Telefonate, treffe mich mit ein paar
aufgeblasenen, groflenwahnsinnigen Jungrunnern und
sehe zu, wie das Geld hereinkommt. Das ist um Langen
besser, als standig im Kugelhagel zu stehen.*

DIE MISS5ION IM
UBERBLICK

Aller guten Dinge sind drei. Der Mayakiller ist wieder da -
drei Jahre nach seinem letzten Auftauchen und seiner Ex-
ekution durch MacCallisters Frau. Diesmal handelt es sich
bei den Ermordeten um Leute, die an den Ermittlungen
um den Nachahmungstater beteiligt waren.

Der Morder ist in Wirklichkeit eine heruntergelade-
ne KI von Shawn Walker, der einen ,Wirtskorper” mittels
seiner Nanoware infiziert hat. Er hat den Koérper von Gus
~Highspeed® Torrence, einem orkischen Mechaniker mit
einer Vorliebe fiir Nanotech, Gibernommen. Der Maya-
killer machte sich sofort auf die Suche nach den Leuten,
die fir seinen Tod verantwortlich waren. Der erste Mord
bleibt unbemerkt; die zweite Tote ist eine Reporterin, die
im alten Wahlkampfbiiro der ,Antrag 23“-Kampagne ge-
totet wird. Die Angelegenheit spitzt sich sehr schnell zu
und entwickelt sich zu einem Wettlauf gegen die Zeit und
gegen Xnight Errant. Nachdem die Runner sich mit ihrem
Schig\g Ynd Tosh Athack, ihrer Kontaktperson bei Knight
Er fa%.;etroffen haben, fallt einer von Toshs Mitarbeitern
deer\/\éjrder zum Opfer. Das stachelt Knight Errant natir-

@ dazu an, die Ermittlungen zu beschleunigen. Die Run-

,Oder einen Drachen am Arsch zu haben®, antwortete\“' miussen herausfinden, wer die Morde begeht und war-

Johnny. Es bereitete ihm offensichtlich Miihe, seine Stim
me ruhig zu halten. ,Oder von Insektengeistern gejagt,au
werden. Oder ...* @

.Okay, okay, das reicht. Ja. Es ist viel besser. Dag-saste
ich bereits.* Arger kroch in seine Stimme. ,Es istfréi(,)ind
ich bin gerade erst aufgestanden, Chummer.%, was
willst du von mir?*“

,Ich hatte eine Vision. Massenhaft Blut und Maya-Sym-
bole.*

»,Hast du wieder die Friedens... Oh, Moment. Ich bekom-
me gerade einen anderen Anruf, scheint wichtig zu sein.
Bin gleich wieder da.“ Der Ork legte Johnny in die Warte-
schleife und nahm den Anruf auf der anderen Leitung an.
»Hoi Tosh, was gibt‘s?“ Er horte der Stimme am anderen
Ende einige Minuten zu, dann legte er wiitend auf. Sein
Blutdruck stieg, er stolperte ein paar Schritte riickwarts
und setzte sich auf die Bettkante.

,Bull?“, kam Johnnys Stimme Uber das Kommlink. ,Bist
du noch da? Ich glaube, wir wurden getrennt.*

»Ich bin noch da, Johnny*, antwortete Bull mit einem wi-
tenden Unterton in der Stimme. ,Das war ein Freund. Es ...

“

er...

Bulls Stimme brach, Schweif} tropfte ihm vom Gesicht.
LEr ist zurlick.” Er machte eine kurze Pause. ,Wieder ein-

mal!“
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Om. Die ersten Spuren, auf die sie stoRen, scheinen keinen
Sinn zu ergeben ...

SZENE 1. DER ANRUF
AUF EINEN BLICK

Seit zwei Wochen heizt eine neue Mordserie die Gerlich-
tekiiche an: Angeblich ist der bertichtigte Mayakiller wie-
der da. Mit nur einem Telefonat werden die Runner in die
Suche nach dem Mérder hineingezogen.

SAG'S IHNEN INS GESICHT

Wenn die Runner MacCallister nicht als

Connection haben, lesen Sie ihnen Folgendes vor:

Euer Schieber ruft dich an. ,Du siehst aus, als hattest du
eine harte Nacht hinter dir“, begriift er dich grinsend. ,Hor
zu, ich habe da einen Freund, der Hilfe braucht. lhr trefft
euch um neun Uhr im Big Rhino mit einem Mr. William
MacCallister. Fragt an der Tir nach ihm. Und benehmt
euch, dieser Bursche hat einen Haufen Beziehungen und
- na ja, der Job ist was Persoénliches. Er zahlt gut, wenn ihr
ordentliche Arbeit liefert.*

Wenn die Runner MacCallister als

Connection haben, lesen Sie ihnen Folgendes vor:

Es ist kaum neun, als dein Kommlink summt. Fiir dich als
Shadowrunner bedeutet neun Uhr, dass du gerade mal
seit zwei oder drei Stunden im Bett bist. Du bist versucht,




-—

-
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den Anruf der Mailbox zu liberlassen, aber dann gehst du
doch ran - es kénnte sich ja um einen Job handeln. Am
anderen Ende der Leitung siehst du den vertrauten roten
Ork-Smiley, das Icon eines Schiebers, mit dem ihr in der
Vergangenheit schon zusammengearbeitet habt - Mac-
Callister.

~Hoi Chummer. Ich weif}, es ist frih, aber ich muss mich
sofort mit euch treffen. Kommt in einer Stunde zum Big
Rhino in der Innenstadt.”

Normalerweise ist MacCallister ein sehr offener, freund-
licher Ork, der keine Gelegenheit zum Plaudern auslasst;
heute allerdings ist er ganz Business, und seine Stimme
klingt schneidender als ein Mono-Katana.

HINTER DEN KULISSEN

MacCallister schickt eine kleine Datei mit, die die Adresse
des Big Rhino enthadlt, an der Ecke Seneca Street und First
Avenue. Das Restaurant ist berihmt fiir seine ,,authenti-
sche Orkkiiche, die in ,Orkportionen® serviert wird. Au-
Berdem befindet sich dort einer der beliebtesten Touris-
tenzugange zum Ork-Untergrund.

KEINE PANIK

Wenn die Runner noch nie mit MacCallister zu tun hatten,
kénnen Sie stillschweigend voraussetzen, dass sie zumin-
dest von ihm gehért haben. Man sagt ihm nach, dass er
Runner immer fair behandelt und fiir gewdhnlich offen
und freundlich zu seinen Geschaftspartnern ist.

nannten Termin beschweren, wird er ihre Bedenken
einer Handbewegung abtun und ihnen 100 Nuyen=
dafiir bieten, dass sie ihn treffen und sich anhérer@ er

zu sagen hat. (b’

SZ2ENE 2.
DER AUFTRAG

AUF EINEN BLICK

Die Runner sind gebeten worden, sich mit William Mac-
Callister im Big Rhino zu treffen. Er ist wiitend, verstért und
bei der Ankunft der Runner bereits auf dem besten Wege,
sich komplett zu betrinken.

SAG'S IHNEN INS GESICHT

Im Big Rhino sieht es aus, als hétte sich hier gerade eine
Thrillgang ausgetobt. Uberall liegen Essensreste und Mill
herum. Das Personal stellt umgeworfene Stiihle und Sitz-
béanke auf, andere fegen zerbrochenes Glas und Porzellan
zusammen. Nur noch wenige Gaste befinden sich im Re-
staurant, als ihr zur Oberkellnerin geht, einer attraktiven
jungen Orkin. Sie entschuldigt sich fiir das Durcheinander
und erklart, dass man gerade den Frihstiicksansturm hin-
ter sich hat und noch beim Aufraumen ist.

William MacCallister sitzt an einem Tisch an der hinte-
ren Wand. Vor ihm stehen drei leere Glaser, die riechen,
als ware einmal Alkohol darin gewesen, ein viertes hat er

gerade in Arbeit. Ihr geht zu ihm hintber. Der Mann sieht
ziemlich wiitend aus. Er winkt euch zu sich, und sobald ihr
euch gesetzt habt, kommt er sofort zur Sache.

HINTER DEN KULISSEN

Das Big Rhino ist in Seattle eine Institution. Es hat sich
auf authentische Orkkliche spezialisiert, auBerdem be-
findet sich hier einer der offentlichen Zugdnge zum
Ork-Untergrund. Die gesamte Einrichtung, auch die M6-
bel, ist fir Ork- und Trolldimensionen gebaut worden,
daher fuhlen sich Angehérige anderer Metatypen hier
oft ein wenig unterdimensioniert. Das Essen ist méchtig
scharf, und es gibt eine beeindruckende Bierkarte. Die
Spezialitat des Hauses ist das Big Rhino Hard Cider, das
in einem riesigen Krug serviert wird und reinhaut wie
ein Preisboxer.

MacCallister hat keine Zeit fiir Nettigkeiten und erklart
den Runnern sofort, warum er sie so schnell treffen muss-
te. Um 7:30 Uhr an diesem Morgen wurde die Leiche ei-
ner Elfe namens Eliza Murphy im alten Wahlkampfbiiro
der ,Antrag 23“-Kampagne gefunden. Sie war eine Re-
porterin, die umfangreiche Recherchen tiber die Identitét
des letzten Mayakillers angestellt hatte. Sie schrieb einige
wepig schmeichelhafte Artikel tGber ihn.

'*ch dieser Mord sieht nach dem Werk des Mayakillers
ANSheines Serienmorders, der Seattle liber zwei Jahre lang
s&Furcht und Schrecken versetzte, bis er von Knight Errant

@getétet wurde, kurz nachdem der Konzern den Polizeiver-
Wenn die Runner sich tber den von MacCallister&
\

trag flr Seattle ibernommen hatte. Drei Jahre spater gab
es eine neue Mordserie nach dem gleichen Muster; es war
ein Nachahmungstater, denn der originale Mayakiller war
ja tot. Und vor zwei Wochen begannen neue Morde nach
dem gleichen Schema. Die Gertichtektiche brodelt - an-
geblich handele es sich diesmal um einen wiitenden Geist
auf einem Rachefeldzug oder um den Humanis Policlub,
der sich fur den Erfolg des Antrags rachen will.

MacCallister will, dass der neue Tater gefunden wird, er
will wissen, warum die Morde wieder begonnen haben,
und er will, dass der Tater zur Strecke gebracht wird. Er ist
bereit, den Runnern 8.000 Nuyen pro Kopf zu zahlen. Die
Runner kénnen mit ihm verhandeln; jeder Nettoerfolg er-
hoéht ihre Bezahlung um 250 Nuyen pro Nase (bis zu einer
maximalen Erh6hung von 2.000 Nuyen). Dank seiner Wut,
des Alkohols und der Tatsache, dass er den Job unbedingt
erledigt haben will, hat MacCallister einen Wiirfelpoolmo-
difikator von -2 fiir diese Verhandlungsprobe. Wenn die
Runner 4 oder mehr Nettoerfolge erzielen oder von sich
aus die Sprache darauf bringen, bietet MacCallister ihnen
zusatzlich noch einen Bonus von 2.000 Nuyen pro Person
an, wenn sie den Tater lebend abliefern.

Wenn die Runner den Job angenommen haben, gibt
MacCallister ihnen eine Datei mit Zugangscodes und ei-
ner Wegbeschreibung zum Wahlkampfbiro. Er gibt ih-
nen auBerdem die Kontaktdaten von Tosh Athack, einem
Knight-Errant-Ermittler. Die Runner mtissen schnell han-
deln, um Informationen und Hinweise zu sammeln, und
sollten sich dabei bemtuhen, Knight Errant immer einen
Schritt voraus (und aus dem Weg) zu bleiben.

Des Weiteren erhalten die Runner eine Kopie eines Po-
lizeiberichts tiber den urspriinglichen Mayakiller (s. Spie-
lerinformationen am Ende des Buches), in dem erwahnt
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