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Nur eine noch.
Wirklich, nur eine noch.
Noch nicht.

Arm lief, sich nach oben ausbreitete, bis es das F
rer Schulter erreichte und ein unwillkiirliches Z
ihre linke Seite sandte. Sie umklammerte ihre abgenutzte
Ingram und zwang sich, nicht daran zu denken, was in der
Tasche ihrer Panzerjacke auf sie wartete.

Noch nicht.

Der ganze Run war eine Falle. Er musste eine Falle sein.
Sie verfluchte sich, weil sie es nicht bemerkt hatte. Aber sie
war wohl kaum in einer guten Verhandlungsposition gewe-
sen, oder?

Grue war tot. All die teure Headware war nur mehr
Dekoration, die sich in die aufdringlich unaufdringliche
Konzern-Holokunst an der Wand nahe der Tiir einfligte,
wo sie hereingekommen waren. Auch Drake war tot. Die
Philosophie, den Magier zuerst umzulegen, war bei den
Sicherheitsleuten der Konzerne immer noch popular.
Vielleicht hatte er sie zu sehr gedngstigt, weil er all die
Blitze wie ein angeberischer Idiot um sich geschleudert
hatte.

Mit solchen Leuten musste sie heutzutage arbeiten. Oh,
wie sind die Helden gefallen. Einst war sie mit den Besten ge-
laufen. Diese Tage schienen jetzt so fern, aber es war so.
Und jetzt musste sie, gemeinsam mit einem schwindenden
Haufen von Aufienseitern und Soziopathen, um ihr Leben
kampfen. Und es wiirde schon ein Wunder brauchen, damit
nur einer davon hier lebend rauskdme.
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@einem Kommandozentrum sah Sicherheitschef Thomas

Q{\arbour auf den Monitoren, wie sein Team zwei der Ein-

ringlinge niedermadhte. Er schaltete mit gedanklichen Be-
ehlen zwischen verschiedenen Ansichten hin und her, und
seine Abscheu wuchs, als er ihre zusammengeschusterte,
veraltete Panzerung, ihre erbarmliche Desorganisation und
ihr kopfloses Auseinanderrennen sah, als Millers Team ih-
ren Magier und ihren Decker ausschaltete. Das war nichts
als Abschaum. Was zum Teufel wollten die Gberhaupt hier?

Er hatte nicht einmal den anonymen Tipp gebraucht, der
vor einer Stunde hereingekommen war - er hatte den Anruf
bis nach Downtown Seattle verfolgt, bis die Spur verloren
ging. Wer brauchte Tipps, wenn die Eindringlinge sich prak-
tisch mit AR-Fanfaren und Himmelsschriften ankiindigten?

Amateure. Die Runner waren auch nicht mehr das, was
sie einmal gewesen waren. Bei Weitem nicht. Nicht wie in
der alten Zeit.

Dennoch sollte man wachsam bleiben. Den Gegner zu
unterschdtzen, konnte tédlich sein. Nur weil er es nach
oben geschafft hatte, hatte er die Instinkte aus seiner Zeit
in den Schatten nicht verloren. Er vermisste diese Zeit im-
mer noch. Die Unvorhersagbarkeit war wie ein Rausch fir
seinen Geist gewesen. Fast wie eine Droge.

Er schauderte ein wenig bei dem Gedanken. Jetzt war
nicht die Zeit, alte Erinnerungen auszugraben - besonders
nicht diese alten Erinnerungen. Er blickte auf das Holo tiber
seinen Monitoren. Die schéne junge Frau und der neuge-
borene Junge in ihren Armen grinsten ihn an. Er lachelte
zurlick, und ihm fiel ein, dass Celeste ihn gebeten hatte,
Windeln mitzubringen, wenn seine Schicht zu Ende war. Er
legte eine Notiz in seinem privaten Kommlink ab und war-
tete auf Millers Bericht.
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Es hatte eine einfache Sache sein sollen. Gata wusst
besser: Es gab keine ,einfachen Sachen®, sobald Ble
Magie durch die Luft flogen. Aber der Run war als s
rein und schnell raus® angekiindigt worden. Reing
nen Prototypen aus dem Labor holen und wied
en. Hochstens flinfzehn Minuten vom Eindrin
Flucht.

Flinfzehn Minuten, selbst wenn sie die Lussriey), die man
ihr als Team zugeteilt hatte, bemuttern musste. Flnfzehn
Minuten, und alles wiirde anders werden. Die Schulden be-
glichen, die Weste wieder weif3. Sie wiirde clean werden
und wieder an die Spitze kommen, wo sie hingehorte.

Jemand hatte die Sicherheitsleute gewarnt.

Sie hatte wissen mussen, dass Grue nicht gut genug war,
um sie leise hineinzubringen. Der Zwerg mit den fettigen
Haaren hatte dem Rest des Teams ein tabakfleckiges Grin-
sen geschenkt, bevor eine Salve aus dem Sturmgewehr ei-
ner Wache ihm den Schédel zerfetzt hatte.

Danach waren all ihre umsichtigen Plane (als ob diese Dep-
pen auch nur so taten, als kénnten sie Befehle befolgen) in sich
zusammengebrochen. Milly und Rip waren abgehauen, nur
Shark war geblieben. Sie horte jetzt seine Stimme Uber ihr
internes Kommlink: ,Dein Spiel, Schatzchen. Was sollen wir
tun?“ Der Ork kauerte ihr gegentber hinter einer anderen
Konsole und grinste sie scheel durch seine gelblichen Hau-
er an. Eine kleine Wolke ekelhaften Kérpergeruchs war um
ihn herum fast sichtbar. Sie widerstand dem Impuls, ihn mit
ihrer Klinge zu durchbohren. Das einzige, was sie davon ab-
hielt, war, dass die Machete das Geschenk eines friheren
Teammitglieds, eines alten Schwarms von ihr war und sie
die Klinge nicht besudeln wollte. Friiher hdtten wir den Kerl
nicht zweimal angesehen, als wir noch ...

S zur

VON ROBYN .RAT" KING

Runter vom hohen Ross, Chica. Du bist jetzt eine von denen.
Die Zeiten dndern sich. Trdume verblassen.
Menschen verblassen.
»Milly! Rip! Wo zum Teufel seid ihr? Kommt sofort her.*
~Mach dir nicht ins Hemd®, kam eine junge ménnliche
Stimme zurtick.
War sie selbst je so jung gewesen?

Barbour behielt die Bildschirme im Auge, und seine Finger
tanzten tber die Konsole, als seine Leute begannen, sich um
den Rest der Eindringlinge zu kiimmern. Er konnte sie nur
an den AR-Markierungen tiber ihren Képfen unterscheiden:
Alle waren Menschen, alle in identische, mattgraue Panze-
rungen und Helme mit stilisiertem, griinem Logo gekleidet,
und alle trugen identische FN HAR. Das Mutterschiff war
gegentber seinen wichtigen kleinen Tochterlabors grozu-
gig: Sie hatten die Lieferung erst letzte Woche als Ersatz fiir
die kaum gebrauchten AK-97 bekommen. Hier war meist
wenig los, aber das Hauptbiiro sorgte dafiir, dass sie im
Notfall mit Problemen fertigwurden.

Sie waren am Ende des Korridors angekommen. ,Vor-
sicht®, sagte Barbour. ,Sie sind im Eingangsbereich. Ich
kann nicht erkennen, ob sie Masken haben. Benutzt eine
Gasgranate und riickt vor.”

Miller bestétigte den Befehl. Eine der Wachen griff an ihren
Gdrtel und warf ein kleines, rundliches Objekt den Gang hin-
unter, wo es klackernd bis in die Ndhe des Eingangsbereichs
rollte, in dem sich die Runner verbargen. Sofort kamen dicke
Rauchwolken heraus und fiillten den Gang. Die Wachen mit
ihren in die Helme eingebauten Atemgeraten riickten vor.
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~Los!“ Gata zog eine Maske hoch und lehnte sich gerade so
weit aus der Deckung, dass sie eine vollautomatische Salve
durch den Rauch auf die schattenhaften Gestalten abfeuern
konnte. Einer schrie und fiel zu Boden, als sich der Rauch
aufzulésen begann. Rote Lécher waren quer liber das Grau
seiner Brustpanzerung gestanzt. Der andere zog sich vor
dem Stakkato von Sharks MP zurtick. Der Ork jubelte durch
seine Maske, als eine Kugel der Wache ein Stlick aus dem
Bein riss und der Kerl hinter eine Ecke taumelte.

Gata verschwendete keine Zeit. Sie stiirmte los, und ihre
verchromten, drogenbefeuerten Reflexe lieBen sie gedan-
kenschnell durch den Raum flitzen. Sie schwitzte immer
noch, und ihr Arm lieR die Schulter immer wieder pulsieren.
Sie hétte das schon vor Wochen uberprufen lassen sollen. Sie
hatte es auch vorgehabt. So wie sie vorgehabt hatte, die las-
tige Stérung in ihrem linken Cyberauge Uberprifen zu lassen.

Sie roch, dass Shark hinter ihr war, bevor sie sein Atmen
horte, und winkte ihn vorwarts. In der Ferne konnte sie mehr
Schiisse horen - die anderen mussten es mit anderen Wa-
chen zu tun haben. Dumm, dass sie in die falsche Richtung
gelaufen waren. Der Prototyp war in einem Labor vor ihr.

lhr Gesichtsfeld verschwamm und klérte sich wieder. Hit-
ze kroch ihren Nacken hinab und traf auf die Kélte in ihrem
Arm. Das Zittern erfasste sie wieder.

Nur noch eine ...

Verdammt, noch nicht jetzt.

Wu war gefallen. Barbour klammerte sich an die Konsole,
und sein Zorn wuchs. Er hatte Wu selbst ausgebildet - ein
guter Junge, der erst voriges Jahr geheiratet hatte. Und die-
se nutzlosen Arschlécher hatten ihn umgelegt. Dafiir wir-

den sie bezahlen. ,Miller, fragte er tber das Kommlink,
salles in Ordnung?“

JJ-ja, ... Sir¢, kam die zitternde Stimme zuriick. ,Bein ange
kratzt, aber ich halte durch.”

Auch dafiir wirden die Kerle bezahlen.
Riickzug. Ich schicke Kowalski und Largo zu lhnen.”

slch glaube, ein paar von ihnen sind zum Labor &t
wegs, Sir. Nicht festzustellen, wohin die anderen ge,

+Verstanden, Miller. Passen Sie auf sich au
schaltete die Anzeige zu den anderen beiden
des zusammengewiirfelten Haufens um: Es waf€én eine
eher kleine Trollin mit Armbrust und ein Mensch mit pur-
purnem Iro und einer Jacke voller Gang-Symbole. Mit grim-
migem Lacheln schickte er einen Befehl und sah zu, wie die
selbststeuernde MP sich hinter ihnen gerauschlos aus der
Decke senkte. Sein Finger tat, als wiirde er einen Abzug zie-
hen, die Waffe ratterte, und aus dem purpurnen Iro wurde
ein roter Nebel. Die Trollin bewegte sich fir ihre Gréfie mit
tberraschender Eleganz, duckte sich unter eine Turéffnung
und feuerte etwas ab. Dann folgte eine Explosion, Barbours
Bildschirm wurde schwarz, und er verlor die Verbindung zur
Waffe.

Barbour fluchte und suchte fieberhaft nach einer anderen
Kameraperspektive.

Sie waren fast beim Labor. Sie kamen um die letzte Ecke,
hinter der ein langer Gang mit einer Tur am Ende auftauch-
te. Alle Tiren an den Seiten waren geschlossen. Gatas Blick
schoss hin und her, suchte nach Tiren, die sich 6ffneten,
Waffenschéachten in der Decke, Bodendrohnen, selbst nach
dem Schimmern patrouillierender Geister. Sie schaltete
durch die Sichtfunktionen ihrer Cyberaugen - Infrarot, Rest-
licht, UV - sah aber nichts.

sLos, weiter®, drangelte Shark. Er hatte seine HK gegen
eine abgenutzte, aber brauchbare AK-97 getauscht und
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trat von einem Bein aufs andere, als wollte er in ein Ren-
nen starten. ,Worauf zum Teufel wartest du? Sie sind hin-
ter uns!“

~Zu ruhig®, schnappte sie. Etwas war faul. Wo waren die
Wachen? Sie konnte in der Ferne immer noch Schisse ho6-
ren. Waren die Wachen jetzt hinter Rip und Milly her? Das
wadre sinnlos. Aber Shark hatte recht: Sie konnten nicht ewig
hier bleiben. Sie hoffte, nichts Gbersehen zu haben, stiirmte
in den Gang, und ihre protestierende Cyberware trieb sie
in wenigen Sekunden bis fast zur Tir. Sie probierte eine Tir
daneben, die sich auch 6ffnen lief’. Shark folgte etwas lang-
samer, der Lauf seiner Waffe schwang hin und her. Er blieb
in der Mitte des Gangs stehen und drehte sich um. ,Mach
die Tir auf®, knurrte er. ,Ich gebe dir Deckung.*

Zwei Wachen kamen um die Ecke und eroffneten das
Feuer.

Barbour sah aus seinem Kommandozentrum zu. Seine Fin-
ger zuckten. Der Drang, hinauszugehen und seinem Team
zu helfen, wurde fast unwiderstehlich. Aber er wusste, dass
er ihnen als Spinne durch das Steuern der Verteidigungs-
einrichtungen seines Netzes besser nutzen konnte. Er wiir-
de niemanden mehr verlieren. Nicht an solche Leute.

Eine Runnerin kauerte in einer Turéffnung, ganz nah am
Labor, und beugte sich immer wieder aus der Deckung, um
ihre MP abzufeuern. Sah wie eine Menschenfrau aus. Sie
bewegte sich nicht wie die anderen. Sie strahlte eine spar-
same Grazie aus, die Barbour in seinem friiheren Leben oft

eite hing. Ein Schwert, aber nicht das Ubliche Ka-
as all die coolen Kids heutzutage trugen. Die Klinge

eine Machete? Er hatte keine mehr gesehen, seit er .

@mrzer und stark gebogen. Welcher Samurai trug denn
r

wurde blass und umklammerte seine Konsole. Er

,,Verstande(Q?oomte heran und aktivierte sein Kommmlink. ,,Miller, mel-

en Sie sich.”

,Ja, Sir.“ Im Hintergrund waren schwach Schiisse zu héren.

~Miller; in einer Tiréffnung in der Nahe des Labors be-
findet sich eine Menschenfrau. Ich will sie lebendig, wenn
moglich.”

2SI

»Sie haben mich verstanden. Ich will sie befragen.*

~Jawohl, Sir.*

Barbour schloss die Augen, aber nur einen Moment lang.
Dann lieR er, wihrend er die Ubertragung weiter betrach-
tete, die Finger Uber die Tastatur flitzen. Er hatte eine Idee.

Die Zeit fir subtiles Vorgehen war vorbei. Gata lehnte sich
aus der Deckung, zog eine Sprenggranate aus einer Tasche
und rollte sie in Richtung Tiir. Die Explosion lief} die schwere
Metalltir nach ihnen kippen. Sie blickte kurz zu Shark. Er
war immer noch im Gang, verschanzte sich in einer anderen
Tur6ffnung, deren Tir er mit einem seiner ruderbootgrofRen
Stiefel aufgetreten haben musste, und hielt die Wachen mit
Sperrfeuer fern. Die Wachen schossen zurtick, und sie horte
den Ork grunzen. War er getroffen?

Und dann konnte sie sich nicht mehr damit beschéftigen
- Schmerz durchzuckte ihren Fleischarm, als ein Querschla-
ger sie traf. Ihre Panzerjacke fing den Grofteil des Schadens
ab, aber weifles Feuer schoss durch sie, und sie konnte Blut
flieRen spuren. Sie konnte sich nicht um Shark kiimmern.
Sie musste weg.

Plotzlich knisterte ihr Cyberarm, der die Ingram hielt, und
schoss noch mehr StromstéRe durch ihre Schulter und ihren
Nacken. Verdammt! Was fiir ein schlechter Zeitpunkt ...



Aber die AR-Anzeige passte nicht dazu. Das Energieni-
veau sank auf null, aber die vertrauten Ausfallwarnungen
fehlten. Was geschah da?

Oh, Scheife ...

Sie hatte vergessen, das WiFi zu deaktivieren. Die hatten
ihren verdammten Arm gehackt!

Knurrend sah sie den Gang hinab, aus dem die Wachen
auf sie zukamen. Wo zum Teufel war Shark?

Sie war tot. Sie versuchte, die Ingram in ihre Fleischhand
zu wechseln, aber die war kalt und zitterte vor Schock und
Blutverlust. Sie waren bei ihr und zielten mit ihren identi-
schen Sturmgewehren auf ihr Herz.

Sie wartete auf die Salve, die sie niederstrecken wiirde.

Kowalski und Miller schoben die Frau, ohne Helm und mit
wildem Blick, in den Raum und tbergaben die Ingram an
Barbour. ,Lassen Sie sie hier“, befahl er. ,Finden Sie die
Trollin und den Ork, falls er noch lebt. Téten Sie sie, wenn
es sein muss.”

Sie nickten und gingen, und Barbour wandte sich der Ge-
fangenen zu. Ihr Gesicht driickte wachsamen Trotz aus, wie
ein gefangenes Tier. Aber sie konnte sich nicht vor ihm ver-
bergen. Nicht, wenn sie so nah war.

sLinda.”

Sie starrte ihn an, sah ihn das erste Mal wirklich.

Nein. Das kann nicht sein. Es Rann nicht ...

Er sah anders aus. Strenger Haarschnitt. Kein Pferde-
schwanz, keine Piercings, kein ausgefranster kleiner Bart.
Er war sogar sein gewagtes Gesichtstattoo losgeworden.
Aber die griinen Katzen-Cyberaugen und seine geschwun-
gen Lippen waren unverwechselbar. Die Zeit hatte ihn, an-
ders als sie, gut behandelt. ,Tom.“

,Du lebst.”

~Tu nicht so tiberrascht.” Sie konnte die Bitterkeit nichte
ihrem Ton verbannen, genauso wenig wie das Zittern,
ihrer Stimme. Das Jazz klang jetzt wirklich ab, und di @
traute, langsame Spirale in die Hélle hinab begann, siChR0
Neuem zu drehen. Bilder blitzten vor ihrem inner
auf: unerwiinschte Bilder, Bilder von ihnen beidg
Zeit, bevor alles zum Teufel gegangen war.
»Das hab ich nicht dir zu verdanken.*

~Linda ...

»Ja, ich wei. Du hast mich zu meinem eigenen Besten
verlassen. Konntest mit mir und meiner Sucht nicht umge-
hen.” Sie blickte sich um. ,Hast dich offensichtlich gut ver-
kauft. Brave kleine Konzerndrohne. Hatte nie gedacht, dich
so zu sehen. Was ist passiert? Haben sie dich mit Frau und
Kind und dem perfekten kleinen Apartment gekddert?*

Er sah weg. ,Was machst du hier, Linda?“

~Was interessiert es dich?“ Er hatte es gewusst. Der John-
son hatte gewusst, dass er hier war. Das verfluchte sadistische
Schwein hatte es gewusst. Er hatte das gewollt.

~Sag es mir.”

Ihr verletzter rechter Arm schrie, ihr blockierter Cyberarm
hing als nutzloses Gewicht an ihrer linken Seite. ,Wozu? Du
wirdest mich nie mit dem abziehen lassen, was ich hier ho-
len will.*

.Linda ...“ Er konnte sie kaum ansehen: ihr Zittern, ihr blas-
ses, schweiflnasses Gesicht, diese Augen. Nichts hatte sich
verandert. Zwei Jahre - und nichts hatte sich verandert. Es
wadre besser, sie wdre wirklich gestorben. Er traf eine Ent-
scheidung, fiir die er sich hasste, aber alte Zeiten z&hlten
eben etwas. ,Linda ... hau einfach ab. Sofort. Ich sehe weg,
wenn du sofort gehst.*

Sie schittelte den Kopf. ,,Das kann ich nicht.“ Ihre Stimme
war ein verzweifeltes Flehen.

~Warum nicht? Ich 6ffne dir einen Ausweg ...“

Und dann begann sie plétzlich zu schluchzen, ihre miuh-
sam aufgebaute Fassade der Unverwundbarkeit und Toll-
kiihnheit brach zusammen. ,Tom, bitte. Bitte. Ich kann es
nicht. Nicht ohne den Prototypen. Die bringen mich um. Du
kénntest mich gleich selbst umbringen, wenn du mir das
Ding nicht gibst. Das wére schneller und sauberer.” Sie hob
den Blick. Diese braunen Augen, die ihn so oft beim abend-
lichen Soykaf, bei Runs, von der anderen Bettseite ange-
strahlt hatten. ,Tom, ich bin in Schwierigkeiten. Ich habe
Riesenschulden bei den Yaks. Sie sagen, meine Schulden
seien getilgt, wenn ich diesen Run mache. Ich kann neu an-
fangen. Clean werden.” Schon wéhrend sie es aussprach,
wusste sie, dass es nicht wahr war. Sie hatten sie hierher in
den Tod geschickt. Aber sie machte weiter. Was sollte sie
sonst machen? Sie verabscheute sich selbst, aber sie muss-
te tun, was sie tun musste.

Was es auch war.

»Bitte, Tom. Ich flehe dich an. Wenn dir die alten Zeiten
irgendetwas bedeuten ...“

Barbour senkte den Kopf. Sie merkte nicht einmal, wie
sehr alles an ihrer Haltung, ihrem Ausdruck und ihrem gan-
zen Korper jedes ihrer Worte Liigen strafte. Er sah wieder
weg. Es war unertréglich, zu sehen, wie ihr Gesicht sich zu
dem fremdartigen Ausdruck des Flehens verzerrte. La Gata
flehte nie um etwas. Nicht in all den Jahren, die er sie kann-
te. Nicht die Gata, die er gekannt hatte.

Aber das ist sie nicht. Und darum geht es doch, oder?

+Es tut mir leid, Linda“, sagte er endlich. Seine Augen
wurden feucht, seine Stimme zitterte. Er sah zu dem Holo
mit Celeste und dem Baby. ,Das kann ich nicht. Ich ...*

Eja lbler Geruch ging einem gedampften Knall hinter

@n raus. Ein kleines rotes Loch erschien mitten in Toms

und ein roter Nebel sprihte hinter ihm hervor. Eine
nde lang sah er fast komisch uberrascht drein, dann

eraugen starr geoffnet.

Gata wirbelte herum.

Shark taumelte durch die Tur. Er hielt seine rauchende MP
in der Hand, sein Visier war offen, und sein Gesicht zeigte
keine Anteilnahme. ,ScheiBweiber®, sagte er verdchtlich.
~Alle gleich. Reden zu viel. Lass uns das Ding holen und
verdammt noch mal verschwinden. Ich muss einiges erle-
digen und zu DocWagon.*

Hatte er damit gerechnet, hatte sie keine Chance gehabt.
Aber das hatte er nicht. Er war véllig liberrascht, als sie ihm
mit der zitternden Fleischhand die HK entriss und das grin-
sende Gesicht wegschoss.

Sie stand mit der Waffe in der Hand und zitterte am gan-
zen Korper. Sie flhlte sich taub. Kalt. Sie empfand gar nichts.

Eine riesige Hand legte sich sacht auf ihre Schulter. Mil-
ly. Die Trollin (iberblickte ruhig die Szenerie, schittelte den
Kopf und deutete zur Tir. In der anderen Hand hielt sie die
Armbrust und bewachte den Gang, aber es gab niemanden
mehr, gegen den man sich schiitzen miisste.

Gata nickte nach einem kurzen Moment. Sie hatten noch
etwa fiinf Minuten, bevor Knight Errant oder mehr Konzern-
bullen auftauchten. Sie konnten den Prototypen noch raus-
bringen, wenn sie schnell waren.

Mr. Johnson wirde sie nattirlich umbringen. Er wiirde
sauer sein, dass sie Uberlebt hatte, dass er sich selbst die
Hénde schmutzig machen musste. Nur ein Junkie, nur eine
weitere Fehlinvestition, die man abschreiben musste.

Aber nur, wenn sie tat, was er erwartete.

Sie warf Sharks Waffe auf seine Leiche, sah ein letztes
Mal zu Toms blutiger Gestalt, die Uber die Konsole hing,
griff in ihre Jackentasche und schloss die Finger um die ver-
traute, glatte Ampulle.

Nur noch eine.

Und dann wird alles gut.

l‘@iank er riicklings auf die Konsole, seine griinen Katzen-Cy-
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