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JACKPOINT

VERBINDE MIT JACKPOINT-VPN ...

... IDENTITAT VERSCHLEIERT
... VERSCHLUSSELUNG GENERIERT

... VERBUNDEN MIT ONION-ROUTER

>>>LOGIN: XXXXXXXXXXXXXX
>>>PASSWORT EINGEBEN: XXXXXXXXXXXXXX
... BIOMETRISCHER SCAN BESTATIGT

VERBINDUNG HERGESTELLT. NUTZE SIE.

+«VWIR SIND AUF DER FLUCHT VOR DEM GESETZ. IDIOTIE IST UNSERE EINZIGE VWWAHL.”" - SAM DANIELS

JACKPOINT-STATISTIK

Interaktionsfrequenz: -3 %
Beitrage pro Stunde: -1 %
Heutige Content-Qualitat
(Signal:Rauschen): 2:5

NEWS-TICKER

<03.09.76> Ich habe die Bug-Reports
gesehen. Ich weil3, was ihr alle
glaubt. Erst mal werden wir es den
.FJ-Bug” nennen —ich kann euch
sowieso nicht daran hindern, diesen
Namen zu verwenden. Aber das
heillt nicht, dass es da irgendeine
Verbindung gibt. —Glitch

DEIN JACKPOINT

Du hast 7 neue private Nachrichten.
Dein interner @Q-Wert ist 58 (plus 2
Punkte)

Du hast 14 neue Antworten auf
deine JackPoint-Eintrdge.

Du hast 2 neue
Freundschaftsanfragen; 2 Freunde
haben dich entfernt.

PDA: In 20 Tagen wird

NeoNET seinen Aktionédren die
Geschaftszahlen présentieren.
Nimm jetzt Kontakt zu allen
Schiebern mit NeoNET-
Verbindungen auf.

PDA:Dein DocWagon-Vertrag ist
seit 5 Tagen abgelaufen.Verldngere
ihn jetzt oderseiwirklich, wirklich
vorsiehtig.

ENGSTER FREUNDESKREIS

Du bist fiir deine 2®engsten
Kontaktstufen sichtbar.

Deine Posts mit beschrankter
Sichtbarkeit wurden 13-mal angesehen.
Zeit: 03. September 2076, 21:20

b JACKPOINT >

WILLKOMMEN ZURUCK
IM JACKPOINT, OMAE.

Letzter Login vor 10 Stunden, 24 Minuten und 18 Sekunden:

AKTUELLE HINWEISE
e Wer nicht alles versught, um sich gegeniiber allen anderen einen Vorteil zu
verschaffen, kann sich auch gleich einen schénen Grabstein aussuchen.
[Schatténléufer]

NEUE DATEIEN
e Wenn die Konzerne zu,verzweifelten MaRnahmen greifen, werden wir bezahlt.
Odertimgelegt. Oder beides. [Blutige Geschafte]

TOP-NEWS
* Miles Laniers Name wurde aus sdmtlichem Konzern-Infomaterial von NeoNET
entfernt. Von der Konzernkommunikation gibt es dazu keine Stellungnahme.
(Cink]
» Aztechnology bezeichnet seine Verlegung grolRer Mengen an Personal und
Ausriistung'in die Antarktis als ,reinen Forschungszwecken dienend”. [Link]
* Kenneth Brackhavens Tirade gegen die Medien auf seiner letzten Presse-
kanferenzwirdauf Nachrichtenseiten und -foren weltweit als die ,,Flachwichser-
und-Blutsauger-Rede” bezeichnet. [Link]

SPERRZONE BOSTON
AUGEN AUF:

* Was passiertin der Sperrzone?

o Zeitleiste der Geschehnisse in Boston
¢ Die wichtigsten Personen in der Zone
¢ Die Machenschaften der Konzerne

BEITRAGE/DATEIEN MIT TAG ,SPERRZONE BOSTON*
¢ Boston fiir Runner

e Der gesperrte Hub

e Aufnach Beantown

e (Qperation Baybreaker

[mehr]
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EINLEITUNG

Selbst unter Idealbedingungen ist Zivilisation stets eine
hoéchst fragile Sache, und in der Sechsten Welt sucht man
solche Idealbedingungen vergebens. In Sperrzone Boston
stlirzt eine der bedeutendsten Stddte Nordamerikas, Bo-
ston, ins Chaos - und Shadowrunner haben die Chance,
an vorderster Front dabei zu sein, Profit aus der Katastro-
phe zu schlagen und eine wichtige Rolle bei der Entschei-
dung zu spielen, wer am Ende als Sieger aus dem ganzen
Chaos hervorgehen wird - und wer dafiir den Kopf hin-
halten mussen wird.

Ein Drache kracht gegen das Green Monster in Fenway.
Seltsamer, glitzernder Regen beriihrt Menschen uberall
in der Stadt und verandert sie fir immer. Leute/€rhalten
sich vollkommen anders als vorher und wissén plotzlich
Dinge, von denen sie vorher noch nie etwas gehért has
ben. Und die Megakonzerne liefern sich e€inen verbis-
senen Wettkampf darum, die Geheimnisse der, Konkur-
renz zu liften - oder die eigenen'so tief zu vergraben,
dass niemand sie jemals aufdec¢ken kannyUnd mittén in
diesem Chaos versuchen Millionen von unschuldigen
Menschen, diesen Albtraéim zu liberleben ‘oder irgend-
wie aus dem Bostoner Sprawl zu entkommen.

Das und mehr erwattet alle Shadowrun-Spieler. Um sich
auf die risikoreichen Abenteuer, finden Sie im Folgenden
eine Ubersicht {iber den Inhalt dieses Buchs:

e Boston fiir Runner: Informationen Ulber das Boston
der SechstendWelt vordes Quarantane, die Runnern
€ine Ausgangsbasis|flriihre Abenteuer in der Stadt
liefern.

* Die Quarantaneywird verhdngt: Eine chronologische
Betrachtung der Ereignisse der Krise, die Boston ge-
troffen hat.

* Der gesperrte Hub: Informationen dartiber, wie die
Quarantane durchgesetzt wurde, welche Konzern-

aktivitaiten zur aktuellen Situation, beigetragen ha-
ben kénnten und welche wichtigen Personlichkeiten
es nicht mehr nach drau8en geschafft haben, als die
Quaranténe verhdngt wurde = oder gerade wegen des
Chaos in den Sprawl gekommen sind.

* Diedagein der QZ: Dieses Kapitel zeigt, wie sich Bo-
ston durch die Anpassung an die Quarantdne veran-
dert hatf und enthdlt Hintergrundinformationen und
Abenteuerideen | fur Charaktere, die sich durch die
Quarantanezone bewegen.

e Aufinach Beantown, Techno-Trouble, Schlag auf
Schlag und Applaus, Applaus: Diese vier Kapitel skiz-
zieren Abenteuer, die fur Charaktere geeignet sind, die
iniden Handlungsbogen rund um die Abriegelung der
Stadt verstrickt werden - von ihrer Ankunft im Sprawl
bis hin zur Suche nach den Geheimnissen der Stadt.

* Operation Baybreaker: Dieses Kapitel befasst sich mit
den Auswirkungen der Lage in Boston auf deutsche
Interessen.

* Spielinformationen: Alle Spielwerte und Regeln,
die Spieler und Spielleiter benétigen, um im unter
Quarantane stehenden Boston Runs zu erleben und
mit den unzahligen Gefahren fertigzuwerden, die sie
erwarten.

Und natirlich gibt es Kurzgeschichten, die fiir die pas-
sende Stimmung sorgen und den Spielern zeigen, wie
schlimm die Dinge in Boston bereits stehen.

Zusammengefasst: Zivilisation am Abgrund, neue Be-
drohungen, verriickte Gefahren, verzweifelte Konzerne
und Geheimnisse, die so wichtig sind, dass sie die Sech-
ste Welt verdndern werden. Das ist es, was Sie in diesem
Buch erwartet.

Bereit? Dann blattern Sie um.

« EINLEITUNG 7
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EIN FISCHZUG

AM HAFEN

,Paimon, stell den Strom ab!“, brillte Brutus. Fiir das an seinem
Hals befestigte Subvokalmikrofon machte die Lautstarke seiner
Stimme natirlich keinen Unterschied, aber der grofe Ork war
witend - das war jetzt das dritte Mal innerhalb der letzten zehn
Sekunden, dass er diesen Befehl gegeben hatte.

AJ. war klar, dass es irgendwelche Schwierigkeiten gegeben
haben musste. Zehn Sekunden waren in der Matrix eine Ewigkeit.
Paimon héatte den Strom in dieser Zeit schon flinfzigmal an- und
ausschalten kénnen, sofern der Decker nicht gerade mit irgen-
detwas anderem beschaftigt war. Er wusste, dass das Team nicht
mehr lange warten konnte. Also ging er direkt zu Plan C Uber,
aktivierte seinen Reflexbooster, verlieB mit einem Sprung den
Nightrunner, den er sich mit Brutus teilte, und erreichte das schra-
ge Heck der grofen Biohm & Voss Sigma.

Die Sigma war eine wirklich hiibsche Yacht. 119 Meter geballter
Luxus, die hier im Hafen Bostons vor Anker lagen und darauf war-
teten, dass ihre Besitzerin, Angelina Melnischenko, ihre Geschéfte
an Land abschloss und die Riickfahrt in die Karibische Liga antrat.
A.J. wusste gut tiber die Besitzerin Bescheid, und noch besser tiber
das Zeitfenster, das dem Team blieb, um an Bord zu gelangen, die
Statue zu beschaffen, tber deren Verkauf Melnischenko gerade
verhandelte (aller Wahrscheinlichkeit nach mit seinem Auftragge-
ber), und das Boot dann wieder unbemerkt zu verlassen.

Wenn Paimon sich in der Matrix mit so vielen Problemen he-
rumschlagen musste, dass es ihn verlangsamte, dann war Plan A
schon gestorben. Plan B entsprach nicht A.].s Stil - wer den Job
abbrach, wurde nicht bezahlt. Also blieb nur Plan C. Und Plan C
war einfach.

Improvisieren.

Mit schnellen Schritten erklomm A.]. das steile Heck, lief den
Rand des Bootes hinter sich und glitt in die schmale Deckung
hinter dem Whirlpool. Er hatte zwei Wachleute entdeckt. Einer
befand sich auf dem oberen Balkon, den Blick ins Innere der Ka-
bine gewandt. Der zweite saf nur drei Meter entfernt an der ge-
genlberliegenden Seite des Whirlpools. Sogar ohne die entspre-

8 EIN FISCH2UG AM HAFEN >

G

chenden Features in seinen Cyberohren konnte A.]. die Musik aus
den Ohrstopseln des ndheren Wachmanns horen.

A.J. schob sich geduckt am Rand des Whirlpools entlang. Er zog
seine Colt, wahrend er sich entlang des ovalen Beckens bewegte.
Seine Smartlink-Verbindung teilte ihm mit, dass das Magazin der
Colt Government 2066 voll und momentan mit Gelmunition ge-
laden war; die Waffe war entsichert und der Schalldampfer auf-
geschraubt. Tief geduckt glitt er um die Ecke, bis er eine direkte
Sichtlinie auf den Wachmann hatte. Dann begann er, die Pistole
zu heben.

»A.)., was zur Holle machst du?“, schrie Brutus ihn an. A.J. war
tberrascht, dass der Ork Gberhaupt so lange gebraucht hatte, um
festzustellen, dass er nicht mehr da war.

~Ich versuche, unsere Bezahlung zu retten. Bitte hor auf, so in
meinem Kopf rumzuschreien®, antwortete A.]. gedanklich. Sein
internes Kommlink nahm diese Gedanken und versandte sie
in Audioform, ohne dass er selbst auch nur einen Laut machen
musste. Es hatte eine Weile gedauert, bis er sich daran gewéhnt
hatte. Anfangs hatte er gleichzeitig geredet und die Nachrichten
verschickt. Als er noch den Mikrotransceiver und dieselbe Sub-
vokal-Ausstattung wie Brutus gehabt hatte, hatten die anderen
Teammitglieder seine intern und extern gesendeten Nachrichten
gleichzeitig erhalten. AJ. in Stereo.

~Soweit ich weif3, haben wir dich fiir die Verhandlung mit dem
Johnson angeheuert, nicht wegen deiner Kampffahigkeiten.” Bru-
tus’ Tonfall verriet A.J., dass der Ork wirklich angepisst war, aber
wie jeder gute Unterhdandler wusste er, dass ein witender Geist
sich umso leichter manipulieren lies. Solange man wusste, wie
man es richtig anging.

»Ich habe freies Schussfeld auf zwei Wachleute. Einen kann ich
ausschalten, aber mit dem anderen brauche ich Hilfe. Damit hat-
ten wir die halbe Besatzung des Schiffs ausgeschaltet, und nie-
mand bekommt irgendwas mit.“ A.]. gab seinen Gedanken einen
freundlichen und beruhigenden Klang, wahrend er ausnutzte,
dass Brutus das Gefiihl liebte, gebraucht zu werden.




,Paimon hat den Strom noch nicht ausgeschaltet. Wir kénnen
nicht loslegen. Nicht schieBen.*

»Wenn Paimon ihnen endlich den Saft abdreht, haben wir schon
zwei erledigt. Er hat vermutlich gerade seine eigenen Probleme.
Vielleicht werden sie alarmiert, bevor wir noch mal so eine gute
Gelegenheit bekommen, und wenn wir den Hacker des Ziels fin-
den, kénnen wir ihn ausstopseln und Paimon Arbeit abnehmen.*

A.]. wartete eine geflihlte Ewigkeit lang. Er war so nah, dass er
den Basslauf der Musik in den Ohrhérern des Wachmanns einem
Lied zuordnen konnte - Wrecking Ball von Grudge. Er war kein
grofer Trollrock-Fan, aber der Song war dank seines eingangigen
Basses auch in der Popszene ein Erfolg.

sIch hab den Balkon im Visier®, sagte Brutus, dieses Mal lei-
se und offensichtlich tber das Subvokalmikrofon. ,Ziehen wir‘s
durch?*

A.]. hob den Kopf gerade so weit, dass er liber den Whirlpool
hinweglinsen und erkennen konnte, dass Brutus bduchlings auf
der steilen Schrage des Schiffshecks lag. Mehr als den dicken,
schallgedampften Lauf seiner kurzen H&K und die mattschwar-
zen, metallenen Finger, mit denen er sich an der Deckkante fest-
hielt, konnte A.]. nicht sehen. Aber das reichte ihm.

LAuf dein Kommando.“ A.J. Giberlie® Brutus aus zwei Griinden
den Feuerbefehl. Zum einen, um dem Ego des Orks zu schmei-
cheln, zum anderen, weil er ihn als Deckung fiir seinen eigenen
Schuss wollte, nur zur Sicherheit. Er hatte zwar alles an Bodytech,
was er fiir einen kleinen Kampf brauchte, aber im Herzen war er
doch eher jemand, der sich lieber auf Worte verlief. Er glitt zurlck
hinter die Kante des Whirlpools und begann, zu zielen.

~Bei null. Zwei, eins.”

Die Null wurde nicht ausgesprochen, sondern durch den ge-
dampften Klang zweier Schiisse markiert, als beide Waffen nahe-
zu zeitgleich abgefeuert wurden. A.J. hatte seinen Schuss auf ma-
ximale Effizienz ausgelegt, und der Kopf des Wachmanns wurde
zur Seite geschleudert, als die gelartige Kugel gegen seine Schlife
krachte und dort in einem drei Zentimeter durchmessenden blau-
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en Klecks zerplatzte. Bleibende Schdaden waren nicht auszuschlie-
Ben, dass man nach einem solchen Treffer bei Bewusstsein blieb,
aber schon.

~Sauber®, sagte Brutus, dieses Mal ein wenig lauter und deut-
licher. Mit einem Grunzen zog sich der massige Ork mit nur einem
Arm von der Schrage herunter und stie auf dem Deck zu A.J.

Keiner von beiden sagte etwas. Brutus zlickte zwei Kabelbin-
der-Handfesseln und fesselte den bewusstlosen Wachmann da-
mit an Handen und FiiRen. A.. behielt die Tir zur Hauptkajtite
und den schmalen Laufweg entlang des Bootsrands im Auge. Als
Brutus fertig war, gab er A.J. mit einem einfachen Handzeichen
zu verstehen, dass er ihm folgen sollte. A.J. lachelte und lachte
leise, wahrend er an die ganzen Trideo-Shows dachte, in denen
Shadowrunner als professionelle Killermaschinen dargestellt wur-
den, die sich mit Handzeichen versténdigten und vorgingen wie
Kommandosoldaten. Schén war’s.

Brutus Gibernahm die Fiihrung und schob sich vor bis zur Tur der
Hauptkajlte. Er hatte gewollt, dass der Strom abgedreht wurde,
damit sie einen Vorteil hatten, falls sich irgendjemand auf der an-
deren Seite dieser Tur befand, aber es war Paimon noch nicht ge-
lungen, den Strom zu kappen. Das machte Brutus nervos. Paimon
war nicht der beste Decker in der Szene, aber er hatte problemlos
in der Lage sein missen, sich in die Gerdte an Bord zu hacken.
Das war etwas, um das er sich zusatzlich wiirde kimmern miissen,
sobald es hier ungemuitlich wurde.

Als er sich mit einem Blick nach seinem Kollegen umsah, war
Brutus beeindruckt von der Haltung des Unterhdndlers. A.J. stand
sicher, das Gewicht auf ein Bein verlagert, mit seiner modifizierten
Colt direkt auf die Tir zielend. Dann und wann drehte der Unter-
héandler noch immer leicht den Kopf, wahrend er die Umgebung
im Blick behielt, aber sobald Brutus mit einer weiteren Handbewe-
gung seine Aufmerksamkeit auf sich zog, fixierte A.].s Blick sich
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auf die Tur, wahrend er die Infrarotsicht in seinen Cyberaugen ak-
tivierte.

Als Brutus die Tir aufzog, reagierte A.]. sofort auf die Person,
die auf der wuchtigen Couch im Zentrum der Kajiite saB. Ein
warmer Farbfleck, der einen Kopf markierte, ragte Uber die Ri-
ckenlehne der Couch hinweg. Auch dieser Schuss war riskant,
aber A.J. wagte ihn dennoch. Der Kopf wurde nach vorn gerissen,
und das Ziel sank nahezu lautlos zu Boden.

Brutus bewegte sich rasch in den Raum und verschaffte sich
einen Uberblick, ohne irgendwelche Sichtverbesserungen zuzu-
schalten. Ihm bot sich ein perfektes Bild des Luxus. Eine echte
Ledercouch, die Wande mit echtem Holz verkleidet, {iberall Gol-
dintarsien, dazu ein Entertainment-System, das nicht mal in sein
Apartment gepasst hédtte. Und das alles in Kajlite Nummer eins.
Das hier war die erste von vier Hauptkajlten, daneben gab es
noch sechs Doppelkajiiten, zwei Kapitdnsquartiere mit Einzelbet-
ten, zwei Bordkiichen, ein Esszimmer, zwei separate Maschinen-
rdume, einen Generator und Lagerschranke mit genug Vorréaten,
damit das Boot drei Monate lang auf See bleiben konnte. Ganz
zu schweigen von den ,Garagen®, in denen sich die zwei Blohm
& Voss WaveSkippers des Schiffs sowie sechs Jetskis und die Ret-
tungsboote befanden.

A.J. folgte dicht hinter dem Ork und deaktivierte seine Warme-
sicht wieder. Als er sich im Raum umsah, pfiff er leise, was sofort
dazu flhrte, dass Brutus zu ihm herumwirbelte, einen groen me-
tallenen Finger an seine dicken Orklippen gepresst. Der Anblick
entlockte A.J. ein belustigtes Glucksen, aber rasch liefs er sein un-
absichtliches Lacheln wieder fallen und schenkte Brutus stattdes-
sen einen zustimmenden und entschuldigenden Blick.

Als die beiden die Couch umrundeten, konnten sie A.].s sau-
bere Handarbeit bewundern, die ausgestreckt auf dem dicken,
hochwertigen Teppich lag. Fast sah es so aus, als wiirde der Mann
friedlich schlafen - ware da nicht das Kabel in seinem Kopf ge-
wesen, durch das dieser seltsam verdreht in der Luft hing. Brutus
ging sicher, dass der Hacker noch am Leben war - diese Typen
konnten weiy Gott zerbrechliche kleine Dinger sein. Nachdem er
einen Puls gefunden hatte, legte er dem Decker die Kabelbinder-
fesseln an und zog ihm das Datenkabel aus dem Schédel.

»,Hab ihn. Schalte den Strom ...“, erklang Paimons Stimme tber
die Matrix, leise und metallisch.

,Vergiss den Stromausfall. Gib uns Kameras. Wir miissen wis-
sen, wo die anderen beiden Wachmanner sind®, befahl Brutus.
»-Um die beiden drauBen haben wir uns gekiimmert.”

Die beiden mussten nur eine Sekunde warten, bis die Kame-
rafeeds Uber die Bildverbindung in ihren Cyberaugen erschienen.
Diese Geschwindigkeit waren sie von Paimon eher gewohnt. Ein
Wachmann befand sich noch an Deck und stand in der Nahe des
Helipads auf dem Vorderdeck. Der zweite war in der Hauptschlaf-
kajlute, so in einer Ecke positioniert, dass er gute Sicht auf die Tir
hatte, aber selbst nicht gesehen werden konnte, wenn jemand sie
offnete.

»Such nach weiteren und warn uns, wenn sich irgendwelche
anderen Boote nahern®, gab Brutus liber das Subvokalmikrofon
durch, wéhrend er sich in Richtung der Treppe zum unteren Teil
der Kajiite in Bewegung setzte.

Das Zweierteam bewegte sich rasch und leise nach unten und
dann weiter in Richtung der Hauptschlafkajiite. Ihren Informa-
tionen zufolge befand sich die Statue in einem Safe, der unter
dem Wasserbett in dieser Kajlite verborgen war. Vermutlich war
deswegen auch ein Wachmann innerhalb des Raumes statio-
niert und nicht etwa draufen auf dem Flur oder sogar oben in
der Kajiite.

Anhand der Kameraaufnahmen war Brutus sich sicher, dass
die MP des Wachmanns keinen Schalldampfer hatte. Der Schuss-
winkel, den er auf die Tir hatte, bedeutete, dass er einmal wiirde
schiefen kénnen, bevor sie beide den Raum betreten konnten.
Das wiirde den Wachmann oben auf dem Deck alarmieren und
vielleicht auch die Wache aufwecken, die er oben auf dem Bal-
kon mit einem Schuss gefallt hatte. Er wollte sich den Weg zuriick
nach oben nicht freischieBen miissen, also brauchten sie einen
Plan, um den Wachmann von seinem Standort wegzulocken.

Brutus hielt kurz inne, um sich die Kamerabilder genauer an-
zusehen. Es dauerte ein paar Sekunden, aber dann entdeckte er
etwas. Brutus hatte eine Idee. ,Paimon, hat das Wasserbett in der
grofien Schlafkajlte eine Funktion zur automatischen Befiillung?“
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~Prufe ..“, kam Paimons Antwort. Dann, nach einer kurzen Pau-
se: ,Ja. Ja, hat es.”

~Auf mein Zeichen leitest du eine Uberfiillung ein. Lass A.]. und
mich nur noch kurz in Position gehen.” Brutus bewegte sich wei-
ter.

Die beiden warteten auf3erhalb der Tir zur Hauptschlafkajite,
eines Kunstwerks aus Gold und Rotholz. Brutus gab Paimon sein
Zeichen, und die beiden Runner konnten tber ihren Videofeed be-
obachten, wie das Bett sich aufbldhte. Der Wachmann bemerkte
das ebenfalls und bewegte sich um das Bett herum, um das Kon-
trollpanel auf der gegenuberliegenden Seite des Bettes zu errei-
chen. Genau so, wie Brutus seine Bewegung vorhergesagt hatte.
Dieses Mal offnete A.]. die Tir, den Griff ganz langsam drehend,
um den Wachmann nicht zu alarmieren. Er konnte zusehen, wie
der verwirrte Schlagertyp versuchte, das Bett daran zu hindern,
sich mit immer mehr Wasser zu fiillen.

Brutus wartete gerade lange genug, dass er genug Platz hatte,
um seinen ersten Schuss abzugeben. Die Kugel schlug genau am
Ubergang zwischen Wirbelsaule und Schidel ein und schleuderte
den Kopf des breit gebauten Kerls nach vorn in das Kontrollpanel
des Betts. Seine Beine begannen einzuknicken, aber dann fing er
sich und fing an, sich umzudrehen.

Brutus’ néchster Schuss war schon bereit, und auch A.J. hob
seine Colt. Beide Manner feuerten und brachten den Wachmann
ein weiteres Mal ins Wanken. Die beiden Schiisse schlugen dicht
nebeneinander seitlich in den Rippen des vierschrétigen Men-
schen ein, und seine Beine gaben erneut unter ihm nach. Der
Wachmann stiirzte nach vorn auf das angeschwollene Wasser-
bett. Sein Gewicht erhéhte den Druck um jenes letzte bisschen,
das noch gefehlt hatte. Das Ventil riss. Wasser spritzte direkt in
Richtung der Tur und durchndsste die liberraschten Shadowrunner.

»Schalt die Wasserzufuhr ab. Jetzt!* Brutus spuckte die Worte
und das Wasser gleichermaBen aus.

Aus dem Ventil drang jetzt kein Wasser mehr, allerdings spru-
delte es weiter aus der Ubervollen Matratze und sammelte sich in
Pfitzen auf dem Boden der Schlafkajiite. A.]. schiittelte sich etwas
Wasser aus den Haaren und fuhr sich dann mit den Fingern durch
die nassen Strahnen, um sie zurlick an ihren Platz zu schieben,
wéhrend er sich blickte und auf der Suche nach dem versteckten
Safe durch die Pfiitze kroch.

Er klopfte gegen die Seitenverkleidung, lauschte auf eine Ver-
anderung in dem entstehenden Gerdusch. Als er sie schlieBlich
gefunden hat, stand er mit verwirrtem Gesichtsausdruck wieder
U

~Der Safe ist hier, aber ich habe keine Ahnung, wie ich an ihn
rankommen soll“, sagte er. ,Die Seite hier sieht wie ein einziges
massives Brett aus. Paimon, irgendeine Idee?“

~Brutus, wie sieht’s auf deiner Seite aus?“, fragte Paimon.

»Drei Schubladen, rétliches Holz, Goldgriffe, antwortete der
Ork.

»Das habe ich hier driiben auch gesehen. Auf dieser Seite gibt’s
aber keine Griffe®, fligte A.J. hinzu.

»Die Verkleidung lasst sich vielleicht verschieben. Kannst du ein
bisschen dagegendriicken und nachsehen, ob es in irgendeine
Richtung Spiel hat, Brutus?“, fragte der Hacker.

Brutus kniete sich neben dem Bett auf den Boden. Er grub seine
grofen metallenen Finger in das Holz und versuchte, die Seiten-
verkleidung in verschiedene Richtungen zu ziehen. Sie hatte kein
Spiel. ,Wir sind so weit gekommen, und jetzt scheitert es an einer
versteckten Tir. Das ist einfach nur lacherlich®, murmelte der gro3
gewachsene Ork. Er schloss seine Worte mit einem Tritt gegen die
Seitenverkleidung.

Die Unterseite der Verkleidung gab ein wenig nach und ver-
schob sich auf dem Boden. Brutus kniete sich wieder hin und
driickte dieses Mal gegen das Holzbrett. Dessen Oberseite riihrte
sich nicht, aber der untere Teil schwang zuerst nach hinten und
dann nach oben. Plétzlich versank die gesamte Seitenwand im
Boden und gab den Blick auf zwei Schubladen frei, die denen auf
der anderen Seite glichen - und auf einen Safe.

.Muss abgeschirmt gewesen sein. Jetzt habe ich ein Icon fir
den Safe“, meldete Paimon fréhlich.

Jetzt mussten sie ihn nur noch knacken.



