’@«

,Die Erde war ein bliihender und funktionierender Organismus.
Bis die Metamenschheit kam und sie krank machte.
Nun braucht es Gewalt, um sie zu heilen. “

GREENWAR
Myriam Hergeim (alias Ceridwen) ist eine toxische Druidin, die zur
héheren Befehlsebene von GreenWar gehdrt. Als Tochter eines
Mitbegriinders wurde sie bereits friih mit dunkelgriinem Gedan-
kengut indoktriniert, was zur Verzerrung ihrer druidischen Traditi-
on fiihrte. In den Fiinfzigern war Hergeim als Okoterroristin in den
Top 10 der europ&ischen Fahndungslisten, bis sie 2054 nach einer
schiefgela;{m@dperation verhaftet wurde. lhrer lebenslangen
Haft in g Wilii entkam sie erst 2064, als ihr wahrend des Crashs
2.0AN\&men mit anderen Gefangenen ein Ausbruch gelang. In
M\\2U80ern hat sie sich aus dem aktiven Terrorgeschéft zuriick-
gezogen und dient der Organisation als Schmidt fiir Operationen
gegen Konzerne, Politiker und den Weg der Reinheit.




MYRIAM HERGEIM

Initiative: 8 + 1W6

Astrale Initiative: 10 + 2W6

Zustandsmonitor: 10/11

Limits: Korperlich 4, Geistig 7, Sozial 8(10)

Panzerung: 8

Vorteile: Durchsetzungskraft 2, Schutzgeist
(Untergang), Unauffalligkeit

Nachteile: Gesucht, Verseucht 2

Aktionsfertigkeiten: Athletik-Fertigkeitsgruppe
4, Beschworen-Fertigkeitsgruppe
5, Einfluss-Fertigkeitsgruppe 7,
Hexerei-Fertigkeitsgruppe 7, Pistolen
4, Schleichen 5, Sprengstoffe 3(5),
Uberreden 4, Wahrnehmung 5

Wissensfertigkeiten: Biologie 3,
Chemie 4, Politik (Umwelt) 4 (+2),
Schattenszene (Norddeutschland) 5 (+2),
Unterweltverstecke (Hamburg) 4 (+2)

Sprachfertigkeiten: Danisch 4, Deutsch M,
Englisch 6, Russisch 5

Initiatengrad: 2

Metamagie: Geomantie, Maskierung

Zauber: Gegenmittel, Giftverstarkung,
Massenschmerz, Menschen
Niedermetzeln, Meute Beherrschen,
Physische Tarnung, Rauschen Erhohen,
Schadstoffstrom, Schadstoffwelle,
Schmerzresistenz, Typveranderung,
Wand Auflésen, Zauberfinger

Rituale: Gruppenbindung, Huter, Leysicht,
Manalinie Ausrichten

Schutzgeist: Untergang [+2 Wiirfel
auf Sprengstoffe; +2 Wurfel auf
Kampfzauber; Probe auf Willenskraft +
Charisma (3), um nicht an eingm Jmpf
teilzunehmen oder einen gewaN&igzn
Plan umzusetzen] ‘\\

Ausriistung: Actioneer Ggsn>ftskieidung

[8; Chemische IsolimNS=2],
Bereichsstorsep 4 b Credsticks
[Silber], Ge{@ NIN 6, Kommlink
[GerzzasfuA\ M, White-Noise-Generator 6

Waﬁel%
Defiasee EX-Shocker [Taser | Praz. 4 |

Schaden 9G(e) | DK-5 | EM | RK — |
4(m) | 8 Taserpfeile]
Connections:
Ex-Knacki [Einfluss 3/Loyalitat 4]
GreenWar-Anflihrer [Einfluss 5/Loyalitat 6]
Korrupter Ermittler [Einfluss 4/Loyalitat 2]
Okoterrorist [Einfluss 3/Loyalitt 5]
Schieber [Einfluss 4/Loyalitat 3]
Toxischer Schamane [Einfluss 3/Loyalitat 4]
Umweltschitzer [Einfluss 3/Loyalitat 3]
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WEIBE VORY

Anna ist der verlangerte Arm des Avtoritet in Hamburg-Harburg.
Als ,Ex-Rote” aus St. Petershurg hatte sie es bei den Wei3en Vory
in Hamburg nicht leicht, kletterte aber aufgrund ihres bedingungs-
losen und gnadenlosen Vorgehens zunehmend die Leiter nach
oben. Das auffélligste Merkmal an Savochkina ist ihr rechtes Auge,
das ihrvor Jahresin St. Petersburg von einem unwilligen ,,Kunden”
ausgestoclgiﬂ\\@de: Es ist durch ein auffélliges rotes Cyberauge
ohne Irisyersetzt worden, das zusammen mit dem vernarbten Ge-
wes\S7 Einschiichterung dienen soll. ,Krysha” gilt als eiskalte
PNINgrin mit sehr guten Kontakten in die Schatten. In ihren Adern

2 (@' tNelRBen abwechselnd Feuer und Eis (und nicht selten eine groRe

Menge Wodka).

»Du denkst, du kennst die Hélle? Glaube mir, was du Hélle
nennst, war meine Schmiede. Und nun schau in mein Auge
und lerne, was wirklich Hélle bedeutet. “



LIDERILANNA ,KRYSHA" SAVOCHKINA

A R
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5 5(8) 4(6) 5(8) 6

5 4 4 5 2,21

Initiative: 8(10) + TW6

Zustandsmonitor: 13/12

Limits: Korperlich 7(9), Geistig 7, Sozial 6(9)

Panzerung: 8

Vorteile: Besser geflirchtet als geliebt,
Knallhart (Geistig 1, Korperlich 2), Mut

Nachteile: Abhangigkeit (Alkohol, Leicht),
Auffalliger Stil, Mitleidlos, Primarziel,
Sadistisch

Aktionsfertigkeiten: Bodenfahrzeuge 2,
Einschichtern (Folter) 7 (+2), Erste
Hilfe 2, Feuerwaffen-Fertigkeitsgruppe
6, Fihrung 4, Gebrauche (Vory) 4 (+2),
Nahkampf-Fertigkeitsgruppe 7, Survival 4,
Wahrnehmung 5

Wissensfertigkeiten: Organisiertes Verbrechen
(Vory) 5 (+2), Ortskenntnis (Harburg)
3 (+2), Runnerszene (Hamburg) 6 (+2),
Unterweltszene (Hamburg, St. Petersburg)
5 (+2), Verhormethoden 4

Sprachfertigkeiten: Deutsch 4, Englisch 4,
Russisch M

Bodytech: Cyberauge [Stufe 4;
Blitzkompensation, Infrarotsicht,
Restlichtverstarkung, Sichtverbesserung
3, SichtvergréRBerung, Smartlink],
Datenbuchse, Kunstmuskeln 3
[Alphaware], Kunststoff-Kompositknochen,
Reaktionsbeschleuniger 2 (Alphaware)

Ausriistung: Flachmann (mit Wodka),
Gefalschte SIN 5, Kommlink [Geratestufe
5], Thermit-Brennstab, Vashon Island Ace
of Coins [7; Soziales Limit +3]

Fahrzeuge: BMW R895 Drachenschwinge
[Rennmotorrad | Handl. 5/3 | Geschw. 6
| Beschl. 4 | Rumpf 5 | Panz. 4 | Pilot 1 |
Sensor 2 | Sitze 1]

Waffen:

HK G12A4 [Sturmgewehr | Praz. 6(8)
| Schaden 11K | DK -3 | HM/SNV
AM | RK 3(4) | 32(s) | Auskl ,EN@
Schulterstltze, Gasventilsé&&n
2, Montageschienen (zpn, thten,
Seite), Smar‘tguns& 0 j/ordergriff,
Zielfernrohr, 2 E'7_. wdestreifen EX-

ExplosivmugftN¥

Unterlauf-Gi\n&wer¥er [Granatwerfer |
Pri= 4fEASchaden 16K | DK -2 | EM |
R%\...) | 6 Sprenggranaten]

Altmay#SPX2 [Schrotflinte | Préz. 4(6) |
Schaden 10K | DK -1 EM/HM | RK 1 |
8(m) | Schockpolster, Smartgunsystem;
24 Schuss Standardmunition]

Cougar Fineblade lang [Klingenwaffe |
Préz. 7 | Reichweite — | Schaden 11K |
DK -1]

Schlagring [Waffenlos | Praz. 9 |
Reichweite - | Schaden 9K | DK -]

Connections:

Avtoritet der Vory [Einfluss 6/Loyalitat 5]

FuBsoldat der Vory [Einfluss 1/Loyalitat 3]

Rigger aus Hamburg [Einfluss 3/Loyalitat 4]

Schieber [Einfluss 5/Loyalitat 4]

StraBensamurai aus Hamburg [Einfluss 3/
Loyalitat 4]
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