
Pegasus Spiele GmbH,
Straßheimer Str. 2, 61169 Friedberg, unter der Lizenz von Catalyst Game Labs und Topps Company, Inc. © 2011 

Topps Company, Inc. Alle Rechte vorbehalten. Shadowrun und Topps sind Handelsmarken und/oder eingetragene 
Marken von Topps Company, Inc. in den USA, in Deutschland und/oder anderen Staaten. 

Catalyst Game Labs ist eine Handelsmarke 
von InMediaRes Productions, LLC.

Autor 
Adam Large

Redaktion 
Peter M. Andrew, Jr.

Illustrationen 
Kat Hardy

Art Direction 
Brent Evans

Lektorat 
Jean-Marc Comeau

Layout & Design 
Matt Heerdt

Shadowrun Line Developer 
Jason Hardy

Deutsche Chefredaktion 
Tobias Hamelmann

Deutsche Übersetzung
 Benjamin Plaga

Deutsches Lektorat 
Stephanie von Treyer

Deutsches Layout 
Tobias Hamelmann

®

PARAZOOLOGISCHES HANDBUCH
Hallo noch mal. Obwohl die vorangegangene Dokumentation über erwachte Tiere 

sehr umfassend ist, ist sie auf keinen Fall vollständig – und wird es auch niemals 

sein. Die Welt ändert sich so schnell, dass Zoologen und Parazoologen mit dem 

Katalogisieren nicht nachkommen, noch nicht einmal mit dem DNA-Barcode-

Index für Tiere, mit dem 2013 begonnen wurde. Nachfolgend findet ihr 30 weitere 

seltene und ungewöhnliche erwachte, toxische und mutierte Spezies.
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Verbinde mit JackPoint-VPN …
… Matrix-Zugangs-ID verschleiert
… Verschlüsselung generiert
… Verbinde mit Onion Router
> Login
******************************
> Bitte Passwort eingeben
******************************
… Bestätige biometrischen Scan
Verbunden mit <FEHLER: UNBEKANNTER KNOTEN>
„Es gibt Wunder auf der Welt, die nur die Natur hervorbringen kann.“

Willkommen zurück im JackPoint, 
Omae. Letzter Login vor 16 Stunden, 
37 Minuten.

Aktuelle Hinweise
Die Sechste Welt wird heute immer 

noch katalogisiert, und es gibt 
immer noch Veränderungen durch 
das Erwachen. Dieses Dokument war ursprünglich Teil der Forschung eines Universitätsprofessors. 
Ich dachte mir, ich poste es hier für euch, da die meisten der hier anwesenden Übeltäter niemals die 
Vorlesung besuchen würden. –FastJack

Neue Dateien
* Manchmal geht es um die Klamotten, manchmal um den „Ich kann’s mit dir aufnehmen, Chummer”-

Gang, aber immer geht es um euren Stil. [Lifestyle 2073]
* Die Himmel sind voll von Dingen, die alle irgendwann wieder herunterkommen. Erfahrt alles über die 

heutigen Möglichkeiten des Lufttransports. [Gefahr in den Wolken]
* Auch die Welt der Magie dreht sich weiter. Gestern warst du noch ein angesagter Adept, heute kennen 

schon alle deine Tricks. Bleibe also auf dem Laufenden. [Der Weg des Adepten]

Top-News
* Wissenschaftler freundet sich zu sehr mit aquatischem Raubtier an. [Trideolink]
* Vier Lagerhäuser im Seattle Metroplex innerhalb von drei Stunden niedergebrannt. Behörden ver-

suchen immer noch, die Leichen der Opfer zu identifizieren. [Mehr]
* Grid Guide in Canton, Ohio, bricht zusammen. Bundesbehörden perplex angesichts der Raffinesse 

des Virus. Verdacht fällt auf Technomancer. [Mehr]

21 Benutzer sind momentan im 
Netzwerk aktiv

News-Ticker
Jemand hat gestern versucht, das 
Netzwerk zu hacken. Stellt sicher, 
dass ihr die neuesten Protokolle 
verwendet. –FastJack

Dein JackPoint
* Du hast 1 neue private Nachricht.
* Es gibt 4 neue Antworten auf 
deine JackPoint-Posts.
* Näherungssensoren haben eine 
aquatische Kreatur in Sichtweite 
entdeckt. Willst du jetzt ein Bild 
schießen? [J/N]

Connections
Es sind keine Connections online 
oder in deinem Bereich.

Dein aktueller Rep-Wert:  411 
(53 % Positiv)

Zeit: 19. August 2072, 07:24

JackPoint-Statistik

Parazoologie
Geladene Gäste

keine

Beiträge/Dateien mit Tag 
“Parazoologie”

* Abramshummer
* Alicanto
* Bayard
* Blutweihe
…
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   ABRAMSHUMMER
zum Wachsen und wird sieben Jahre lang um weitere zwei Millimeter 
pro Jahr dicker.

Abramshummer sind den größten Teil ihres Lebens über Einzel-
gänger. Eine Ausnahme ist die Zeit, wenn sie zu den Fortpflanzungs-
plätzen wandern und eine Hummerkarawane im Gänsemarsch bilden. 
Es wurden bereits Karawanen von zwanzig bis dreißig Abramshum-
mern gesehen, die auf dem Meeresboden in Richtung wärmerer Gewäs-
ser wanderten. Kabel und Netze im Weg von Karawanenwanderungen 
sind schon von Abramshummern durchschnitten worden, weshalb seit 
2040 „Hummerbrücken“ über bestimmten Kommunikationskabeln 
gebaut werden.

Der Abramshummer ist zwar kein tödliches paranormales Tier, 
kann aber eine ernste Gefahr darstellen, wenn man nicht richtig mit ihm 
umgeht. Für die Ernte und kulinarische Zubereitung wurden spezielle 
Behälter und Apparate entwickelt. Da ein Abramshummer 100 bis 150 
Nuyen pro Kilogramm einbringen kann, sind wohlhabende Fischer und 
bessere Restaurants bereit, für diese Vorsichtsmaßnahmen zu bezahlen.

K G R S C I L W M EDG ESS INI ID ZM
2 3 2 5 1 3 4 3 3 2 6 5 1 10

Bewegung: 4/8 (schwimmend)
Fertigkeiten: Schwimmen 3, Waffenloser Kampf 3, Wahrnehmung 2
Kräfte: Gesteigerte Sinne (Sonar), Immunität gegen Toxine, Kiemen, 
Natürliche Waffe (Schere: Schaden 4K, PB –1), Schwarmgeist, Verstär-
kter Panzer 6

HOMARUS IMMANIS

Lebensraum: Meeresboden in Tiefen von bis zu 50–75 Metern
Vorkommen: Nordsee
Häufigkeit: Selten
Aussehen: Der Abramshummer ist ein Krustentier mit einem harten 
blau-grauen Exoskelett. Er wird bis zu 1,5 Meter lang und kann mehr 
als 100 Kilogramm wiegen. Das erste Beinpaar endet in Furcht einflö-
ßenden Scheren, die fast 50 Zentimeter lang sind. Die anderen Beine 
verwendet der Hummer, um sich am Meeresboden fortzubewegen oder 
für kurze Zeit auch an Land zu laufen. Sein mächtiger Unterleib endet 
in einem Schwanz, der ihn durch das Wasser vorwärtstreibt, um schnell 
Gefahren zu entkommen.
Verhalten: Der Abramshummer wurde zum ersten Mal 2037 von einer 
Meeresforschungsexpedition der UCAS entdeckt, die 100 Kilometer 
vor der Küste von Schottland arbeitete. Wegen seiner Größe und seines 
dicken Exoskeletts wurde er nach einem Panzer des späten 20. Jahrhun-
derts benannt. Gentests der Forschungsexpedition identifizierten ihn 
als Erwachte Form des Europäischen Hummers (Homarus gammarus). 
Der Abramshummer ist sowohl ein Gelegenheitsjäger als auch ein Aas-
fresser. Er frisst größtenteils Fisch, Krustentiere oder am Meeresboden 
lebende Invertebraten, kann aber auch an Land gehen, um Vögel zu 
jagen und Eier zu rauben. Außerdem kann er ein Ärgernis für meta-
menschliche Schwimmer und Taucher sein, die sich zwischen ihm und 
seiner Beute befinden. Der Abramshummer häutet sich weniger häufig 
als andere Hummerarten. Mit jeder Häutung braucht die Schale länger 
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