
Einleitung
Der Lebensstil ist ein Maß für die Lebensqualität im 
Alltag von Shadowrunnern und für die Kosten, die 
dadurch auflaufen. Die erweiterten Lebensstilregeln 
im Schattenkompendium (ab S. 192) fügen den Le-
bensstilen Vor- und Nachteile hinzu, um das Runner-
leben noch detaillierter zu beschreiben. Dieses Buch 
stellt dir eine weitere Möglichkeit zur Verfügung, 
den Lebensstil deines Charakters mit Details zu 
verfeinern. Du findest hier neue Optionen für Reisen, 
soziales Netzwerken und persönliche Entwicklung. 
In den meisten Fällen sind die Lebensstil-Vor- und 
Nachteile aus dem Schattenkompendium mit den 
hier vorgestellten alternativen Lebensstilregeln 
kompatibel, auch wenn hier und da ein paar zu-
sätzliche Regeln oder Formulierungen nötig sind. 
Die erweiterten Lebensstilregeln geben Aufschluss 
über allgemeine Details, wenn ein Charakter bei-
spielsweise keine besondere Sicherheitsausrüstung, 
Fortbewegungsmittel oder Kleidung gekauft hat. 
Diese Regeln helfen dir, die Buchführung so weit 
wie möglich zu straffen, den Lebensstil deines Cha-
rakters aber trotzdem weiter auszuschmücken. Zu 
guter Letzt erweitern diese Regeln die Lebensstile 
noch um zusätzliche Details in Form von weiteren 
Vor- und Nachteilen.

Loslegen
Wähle für deinen Charakter zunächst einen der Le-
bensstile, die in SR6 ab Seite 58 beschrieben werden: 
Auf der Straße, Squatter, Unterschicht, Mittelschicht, 
Oberschicht oder Luxus. Dies definiert ganz grund-
legend, wie dein Charakter lebt. Jeder Lebensstil 
hat fünf Kategorien: Grundversorgung, Komfort, 
Wohngegend, Sicherheit und Unterhaltung. Der 
ausgewählte Lebensstil und die monatlichen Kosten 
bestimmen die Lebensstilpunkte (LP), die für jede 
Kategorie ausgegeben werden können (s. Tabelle Mo-
natliche Lebensstilkosten). Diese Punkte gibst du für 
Elemente aus jeder Kategorie aus, um die Lebensum-
stände deines Charakters festzulegen. Allgemeine LP 
kannst du für beliebige Elemente aus den Kategorien 
ausgeben, oder du kaufst damit optionale Elemente 
wie zum Beispiel Verkehrsmittel, soziale Netzwerke 
und Lebensstil-Vorteile. Solltest du nicht alle LP einer 
Kategorie ausgeben, kannst du einen dieser LP ausge-
ben, um die restlichen dieser LP in der entsprechenden 
Kategorie in allgemeine LP umzuwandeln, die du 
dann für beliebige andere Kategorien oder Lebens-
stil-Vorteile ausgeben kannst. Während die Regeln für 
die jeweiligen Lebensstilelemente für alle Lebensstile 
gelten, versorgen dich die Beispiele für jede Lebens-
stilstufe mit Einzelheiten zur Hintergrundgeschichte.

Schattenleben
Optionale Regeln

 Erweiterte Lebensstile
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Rikki der Rattenschamane will den Lebensstil 
Unterschicht haben. Als Grundniveau erge-
ben sich für den Lebensstil Unterschicht in 
der Tabelle 2 LP für jede Kategorie: Grund-
versorgung, Komfort, Wohngegend, Sicher-
heit und Unterhaltung. Aus der Tabelle ergibt 
sich, dass Rikki bis zu 4 weitere LP für Dinge 
wie Verkehrsmittel bekommen könnte, wo-
durch aber die monatlichen Kosten steigen. 
Wenn Rikki lieber 3 LP für jede Kategorie 
hätte, müsste er dafür den Lebensstil Mittel-
schicht wählen.

Ulysses wählt den Lebensstil Oberschicht 
und bekommt dafür 4 LP in jeder Kategorie. 
Bei Grundversorgung will Ulysses nur 2 LP 
für Lebenshaltungskosten ausgeben. Damit 
hat er 2 LP übrig. Diese 2 übrigen LP kann 
er in 1 allgemeinen LP umwandeln, den er 
für ein beliebiges Element oder für einen Le-
bensstil-Vorteil verwenden kann.

Grundlegendes zu Lebensstilen

Lebensstil-SIN
Jeder Mittelschicht- oder höhere Lebensstil benötigt eine 
SIN – der Lebensstil muss entweder mit der echten SIN 
des Charakters verknüpft werden (das erfordert den 
Nachteil SIN-Mensch, SR6, S. 81), oder der Charakter 
benötigt eine gefälschte SIN mit einer Stufe, die min-
destens so hoch sein muss wie die Stufe des Lebensstils  
(s. Tabelle Lebensstilstufen), mit dem sie verknüpft wird.

Aufsteigen  
(oder abstürzen)

Manchmal wirst du aufgrund unvorhersehbarer Ereig-
nisse deinen Lebensstil anpassen müssen. Zu Beginn 
eines jeden Monats kannst du deinen Lebensstil über-
denken, sofern du mit der Bezahlung deiner Lebens-
stilkosten nicht im Rückstand bist. Wenn du das tust, 
kannst du deine LP neu zuordnen, um deine Lebensstil-
elemente wie gewünscht zu ändern. Du kannst deine 
Lebensstilstufe auch erhöhen oder senken, wodurch du 
weniger oder mehr LP für Lebensstilelemente erhältst. 
Willst du deine Lebensstilstufe ändern, verwende die 
Regeln unter Loslegen – vielleicht helfen dir deine 
Teammitglieder beim Umzug.

Lebensstilstufen

STUFE LEBENSSTIL

0 Auf der Straße
1 Squatter
2 Unterschicht
3 Mittelschicht
4 Oberschicht
5 Luxus

Monatliche Lebensstilkosten

LEBENSSTIL
MONATLICHE 

KOSTEN
GRUNDVERSORGUNG 

(LP)
KOMFORT 

(LP)
WOHNGEGEND 

(LP)
SICHERHEIT 

(LP)
UNTERHALTUNG 

(LP)
ALLGEMEIN 

(LP)
LP 

INSGESAMT
Straße 0 0 0 0 0 0 0 0
Straße 100 0 0 0 0 0 1 1
Straße 200 0 0 0 0 0 2 2
Straße 300 0 0 0 0 0 3 3
Straße 400 0 0 0 0 0 4 4

Squatter 500 1 1 1 1 1 0 5
Squatter 800 1 1 1 1 1 1 6
Squatter 1.100 1 1 1 1 1 2 7
Squatter 1.400 1 1 1 1 1 3 8
Squatter 1.700 1 1 1 1 1 4 9

Unterschicht 2.000 2 2 2 2 2 0 10
Unterschicht 2.600 2 2 2 2 2 1 11
Unterschicht 3.200 2 2 2 2 2 2 12
Unterschicht 3.800 2 2 2 2 2 3 13
Unterschicht 4.400 2 2 2 2 2 4 14
Mittelschicht 5.000 3 3 3 3 3 0 15
Mittelschicht 6.000 3 3 3 3 3 1 16
Mittelschicht 7.000 3 3 3 3 3 2 17
Mittelschicht 8.000 3 3 3 3 3 3 18
Mittelschicht 9.000 3 3 3 3 3 4 19
Oberschicht 10.000 4 4 4 4 4 0 20
Oberschicht 15.000 4 4 4 4 4 1 21
Oberschicht 20.000 4 4 4 4 4 2 22
Oberschicht 25.000 4 4 4 4 4 3 23
Oberschicht 30.000 4 4 4 4 4 4 24
Oberschicht 35.000 4 4 4 4 4 5 25
Oberschicht 40.000 4 4 4 4 4 6 26
Oberschicht 45.000 4 4 4 4 4 7 27
Oberschicht 50.000 4 4 4 4 4 8 28
Oberschicht 55.000 4 4 4 4 4 9 29

Luxus 100.000 5 5 5 5 5 5 30
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Beispiel
Eine weitere Kneipe hat Rikki Hausverbot erteilt. Er ent-
schließt sich, seine Freizeit mit mehr Klasse zu verbringen 
und Museen zu besuchen. In Rikkis Lebensstil werden 
die LP für Club/Kneipe zu Beginn des nächsten Monats 
nach Förderer der Künste verschoben. Die monatlichen 
Lebensstilkosten ändern sich dadurch nicht.

Einen Lebensstil  
aufrechterhalten

Das Leben in den Schatten ist kein Zuckerschlecken. 
Manchmal kommt bei einem Run nicht genug herum, 
um die monatlichen Kosten zu decken. Wenn du deine 
Lebensstilrate zu Beginn eines Monats nicht decken 
kannst, würfelt die Spielleitung eine Anzahl von Wür-
feln gleich der doppelten Lebensstilstufe (mindestens 
einen). Alle Erfolge werden von der Gesamtzahl der LP 
in jeder Spalte der Tabelle Monatliche Lebensstilkosten 
abgezogen. Du musst dann entscheiden, welche Ele-
mente du in jeder Kategorie aufgeben willst. Hier wäre 
es vermutlich ratsam, bei den optionalen Elementen im 
Bereich allgemeine LP zurückzustecken, um die Verluste 
bei den Kategorien abzufedern – aber das liegt ganz bei 
dir, Chummer. Du darfst erst dann in eine höhere Le-
bensstilstufe aufsteigen, wenn du deine Schulden getilgt 
hast. Wenn du deine Lebensstilraten zwei Monate in 
Folge nicht decken kannst, sinkt deine Lebensstilstufe 
auf die nächstniedrigere (zum Beispiel von Mittelschicht 
auf Unterschicht oder von Unterschicht auf Squatter). 
Und wenn du die Raten zum wiederholten Male nicht 
bezahlst, sinkt deine Lebensstilstufe jeden Monat um 
eins – so lange, bis du bezahlst oder total abstürzt.

Mitbewohnende
Wenn zwei oder mehr Personen zusammenwohnen, 
können sie sich die Lebensstilkosten teilen. Allerdings 
steigen die monatlichen Kosten für jede weitere Per-
son nach der ersten um 10 Prozent. Außerdem musst 
du für jede mitbewohnende Person das Grundversor-
gungselement Weitere Mäuler zu stopfen kaufen. Die 
Schwierigkeit wird hier vermutlich darin bestehen, 
dass sich alle darauf einigen müssen, wofür die rest-
lichen LP ausgegeben werden sollen.

Verbrannte SINs
Wenn die mit deinem Lebensstil verknüpfte SIN ver-
brannt wird, verbrennt auch dieser Lebensstil. Inner-
halb von 24 Stunden versiegt der Zugang zu jeglichen 
mit der SIN verknüpften Elementen: Abos werden 
gekündigt, Vermögen wird gepfändet oder beschlag-
nahmt und du kannst darauf wetten, dass die Bullen 
schon davor bei dir vorbeischauen, um dir ein ganz 
neues Zuhause anzubieten. Wenn du kein Safehouse, 
Schlupfwinkel oder einen Ausweich-Lebensstil hast, 
sinkt deine Lebensstilstufe direkt bis Auf der Straße, 
bis du dir einen neuen Lebensstil unter einer anderen 
SIN einrichten kannst. Vielleicht lässt dich auch eins 
deiner Teammitglieder bei sich wohnen.

Lebensstil-
kategorien und 
-elemente
Wie schon erwähnt gehören zu jedem Lebensstil fünf 
Kategorien: Grundversorgung, Komfort, Wohnge-
gend, Sicherheit und Unterhaltung. Wenn du eine 
Lebensstilstufe und monatliche Kosten auswählst, 
werden diesen Kategorien jeweils LP zugeordnet, 
die du für Elemente ausgeben kannst. Zusätzlich 
gibt es einige optionale Elemente für Lebensstile, 
die nicht zu den Lebensstilkategorien gehören und 
die du nur mit den allgemeinen LP kaufen kannst. 
Die Elemente innerhalb der Kategorien zeichnen ein 
detailliertes Bild des Lebensstils deines Charakters. 
Welche Gestalt ein einzelnes Element annimmt, 
hängt von deiner Lebensstilstufe ab. Was du dir auf 
der Stufe Auf der Straße zu essen leisten kannst, 
hat nicht viel mit der Ernährung gemeinsam, die 
einer Person mit einem Oberschicht-Lebensstil zur 
Verfügung steht. Beachte auch, dass es negative 
Auswirkungen hat, wenn du für bestimmte Le-
bensstilelemente keine LP ausgibst. Die Elemente 
stehen für grundlegende körperliche und geistige 
metamenschliche Bedürfnisse. An ihnen zu sparen 
wird Spuren hinterlassen.

Grundversorgung
Unter Grundversorgung fällt all das, was Metamen-
schen zum Überleben brauchen, nämlich Nahrung, 
Wasser und Unterkunft. Musst du dich auf dich 
selbst verlassen und Müllcontainer nach Essensresten 
durchwühlen oder kannst du dir Sojazeug und mehr 
leisten? Beachte, dass du 2 LP für das Element Le-
benshaltungskosten bezahlen musst – sonst wirst du 
hungern.

Eigenversorgung
Du hast einen Garten, einen Obsthain, eine Pilzfarm, 
einen Hühnerstall, eine Heuschreckenzucht oder et-
was Ähnliches, um dich mit dem zu versorgen, was 
zum Überleben nötig ist. Wenn du 1 LP für dieses 
Element ausgibst, erhältst du 1 Punkt situatives Edge 
für Proben auf Natur (Survival). Wenn du 2 LP oder 
mehr für Eigenversorgung ausgibst, ist das äquivalent 
zum Kauf des Elements Lebenshaltungskosten. Wenn 
du das Element Lebenshaltungskosten gekauft und 
mindestens 1 LP in Eigenversorgung investiert hast, 
erhältst du auf Genesungsproben (SR6, S. 123) einen 
Würfelpoolbonus von +1 pro LP, den du für Eigen-
versorgung ausgegeben hast.

Kosten: 1+ LP

Beispiele je Lebensstilstufe
Straße/Squatter: Improvisierte Heuschreckenzucht, 

Sträucher mit Wildbeeren neben der Autobahn, 
jemandes privater Goldfischteich.

Unterschicht/Mittelschicht: Kräutergarten, Ausrüs-
tung zur Herstellung von Kombucha/Kimchi.

Oberschicht/Luxus: Apfelgarten, Fischteich zum An-
geln.
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Lebenshaltungskosten
Zu diesem Element gehören ein Dach überm Kopf 
und die tägliche Menge an Nahrung und Wasser, die 
zum Überleben notwendig sind. Ohne dieses Ele-
ment musst du am Ende jedes Tages eine Probe auf 
Natur (Survival) + Intuition (3) ablegen. Du erhältst 
1 Punkt situatives Edge für diese Probe, wenn du 
mindestens 100 Nuyen für Vorräte ausgibst. Misslingt 
die Probe, erhältst du den Status Erschöpft I. Diese 
Probe musst du jeden Tag aufs Neue ablegen. Gelingt 
sie, verschwinden alle Stufen des Status Erschöpft; 
misslingt sie, erhöht sich die Stufe des Status um 1. 
Diese Proben musst du nicht in der Zeit zwischen 
Runs ablegen – eine Probe zu Beginn jeder Spielsit-
zung und eine weitere für jeden Tag, der während der 
Spielsitzung vergeht, reichen aus. Dein unterernährter 
Zustand führt allerdings dazu, dass du während der 
Zeit zwischen Runs kein Edge erhalten oder ausgeben 
kannst. Dein Edge wird ganz normal zu Beginn einer 
Spielsitzung aufgefüllt, selbst wenn du den Status 
Erschöpft hast.

Kosten: 2 LP

Beispiele je Lebensstilstufe
Straße/Squatter: Gehackter Verkaufsautomat, Sup-

penküchen, Containern, ab und zu eine Teufelsratte 
am Spieß.

Unterschicht/Mittelschicht: Sojabereiter mit Ge-
schmackspäckchen, Fertigmahlzeiten, Proteinriegel.

Oberschicht/Luxus: Frisches echtes Essen, schicke 
Restaurants.

Weitere Mäuler zu stopfen
Für je 2 LP, die du für dieses Element ausgibst, deckt 
es die grundlegenden Überlebensbedürfnisse einer 
mitbewohnenden Person oder einer Person ab, um 
die du dich durch den eventuell vorhandenen Nach-
teil Verpflichtungen (SR6, S. 81) kümmern musst. 
Dieses Element kannst du nur kaufen, wenn du auch 
das Element Lebenshaltungskosten kaufst. Es senkt 
die zusätzlichen finanziellen Kosten des Nachteils 
Verpflichtungen um 200 Nuyen.

Kosten: 2 LP

Komfort
Zu dieser Kategorie gehören Dinge, die man über 
das bloße Überleben hinaus zum benötigt, um sich 
wohlzufühlen. Mit Komfort ist alles besser. Mit Kom-
fort wird aus einem Schlafplatz ein Zuhause. Hierzu 
gehören Dinge, die leicht übersehen und für selbst-
verständlich gehalten werden, wie sanitäre Anlagen 
oder Privatsphäre, aber auch die moderneren Aspekte, 
die für Metamenschen alltäglich sind: verlässlicher 
Matrixzugang, Strom, Klimatisierung, Heizung und 
andere nützliche Einrichtungen. Beachte, dass du LP 
für das Element Körperpflege ausgeben musst, um 
halbwegs nach etwas auszusehen.

Genehmigungen
Alles, was mit deiner (echten oder gefälschten) SIN 
verknüpft und nicht explizit illegal ist, wird von ech-
ten Genehmigungen und Lizenzen abgedeckt (SR6, 
S. 244). Wenn dein Lebensstil mit einer echten SIN 
verknüpft ist, kostet dieses Element 1 LP. Wenn dein 
Lebensstil mit einer gefälschten SIN verknüpft ist, 

kostet es 2 LP (SR6, S. 273). Beachte, dass mit einem 
(I) gekennzeichnete Ausrüstung illegal ist und du 
dafür keine Lizenz bekommst. Mit (L) gekennzeich-
nete Ausrüstung erfordert zwingend eine Lizenz, um 
als legal zu gelten. Für andere Ausrüstung brauchst 
du keine Lizenzen. Sämtliche Ausrüstung, die unter 
das Element Genehmigungen fällt, wird jedem be-
kannt, dem eine Handlung Matrixsuche zur Infor-
mationsbeschaffung über dich gelingt. Du kannst 
dich dafür entscheiden, keine Lizenz für Ausrüstung 
zu erwerben, die du lieber nicht registrieren willst. 
Beachte, dass diese Genehmigungen keine Fälschun-
gen sind – es handelt sich dabei um echte Lizenzen, 
die von offiziellen Stellen ausgestellt wurden. Wenn 
dein Lebensstil mit einer gefälschten SIN verknüpft 
ist, muss diese eine Stufe von 4 oder höher haben 
– gefälschte SINs niedrigerer Güte werden erkannt 
und verbrannt, wenn du sie zur Beantragung echter 
Lizenzen verwendest.

Kosten: 1 oder 2 LP

Körperpflege
Zur Körperpflege gehört die Grundhygiene, aber auch 
Make-up, Kleidung, Individualisierungsleistungen für 
Personas und all die anderen Kleinigkeiten, die der 
Welt zeigen, wer du bist. Falls du mehrere Identitäten 
hast, musst du dieses Element für jede davon kaufen. 
Wenn du hierfür keine LP ausgibst, kosten dich alle 
Edge-Boosts und -Handlungen für Einfluss-Proben  
1 Punkt Edge mehr als normal.

Kosten: 1 LP

Beispiele je Lebensstilstufe
Straße/Squatter: Grundhygieneset, gelegentlicher 

Zugang zu einem Waschbecken mit Spiegel, öf-
fentliche Duschen, Kleidung aus Secondhandläden 
und Automaten.

Unterschicht/Mittelschicht: Ein voll ausgestattetes 
Badezimmer zu Hause, anständige Straßen- oder 
Berufskleidung, regelmäßige Besuche bei Friseur- 
und Kosmetikstudios.

Oberschicht/Luxus: Automatisierter begehbarer Klei-
derschrank, Mitgliedschaft im Luxus-Wellnessclub, 
Abo für Edel-Mode.

Metatyp-Anpassungen
Falls dein Metatyp nicht in den Rahmen typischer 
menschlicher Abmaße fällt, wirst du deinen Lebens-
stil an körperliche Aspekte anpassen müssen (höhere 
Decken, mehr Beinfreiheit, Huffestigkeit). Die mei-
sten Behausungen werden für menschliche Bedürf-
nisse entworfen. Für 1 LP ist alles, was du besitzt, 
entsprechend einem nichtmenschlichen, -elfischen 
oder -orkischen Metatyp vergrößert oder verkleinert 
worden. Dies ersetzt den Aufschlag von 10 Prozent 
auf deine Ausrüstung für Metamenschen-Anpassung 
(SR6, S. 247). Für Pixies, Zentauren, Nagas und an-
dere Metasapiente, die für die Anpassung 20 Prozent 
Aufschlag zahlen, kostet dieses Element 2 LP.

Angehörige anderer Metatypen als deinem kön-
nen für Proben, bei denen es um die Bewegung in 
deinem Zuhause geht, weder Edge erhalten noch 
ausgeben. Gegebenenfalls erhalten sie außerdem den 
Würfelpoolmalus von -2 für die Verwendung nicht 
angepasster Ausrüstung (SR6, S. 247). Bei Metasapi-
enten wird dieser Würfelpoolmalus auf -4 verdoppelt. 
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Die Spielleitung kann diesen Malus der Situation 
anpassen – die Handwaffe eines Zentauren sollte 
für Menschen keinen Malus mit sich bringen, und es 
ist schlichtweg unmöglich, einen Troll im Safehouse 
einer Pixie zu verstecken.

Kosten: 1 oder 2 LP

Privatsphäre
Privatsphäre ist nicht nur dein persönlicher Raum oder 
dein Zuhause – sie erstreckt sich auch auf die Menge 
deiner Daten, die aufgezeichnet werden und jedem mit 
einem Kommlink öffentlich zugänglich sind. Deine 
Privatsphäre zu erhalten, erfordert Zeit und Aufwand. 
Du musst deine Abläufe ändern, deine Interaktionen in 
öffentlichen sozialen Medien begrenzen und bei deinem 
Matrix-Anbieter draufzahlen, damit sie weniger deiner 
Infos verpacken und zu Werbezwecken weiterverkau-
fen. Ohne dieses Element erhalten andere 1 Punkt 
situatives Edge für Matrixsuchen nach Informationen 
über dich, für Natur-Proben, um dich aufzuspüren, 
und für Vergleichende Proben auf Einfluss und Über-
reden gegen dich. Für 1 LP schaltest du diese Nachteile 
aus. Für 2 LP nimmst du deine Privatsphäre richtig 
ernst: Du änderst regelmäßig deine Reiserouten und 
täglichen Abläufe und schließt kostenpflichtige Abos 
bei einem der aggressiveren Privatsphäreschutzdienste 
ab. In diesem Fall können andere für Natur-Proben, 
um dich aufzuspüren, für Matrixsuchen oder Proben 
bei Connections wie einem Schieber oder Infobroker, 
wenn sie Informationen über dich beschaffen wollen, 
kein Edge erhalten oder ausgeben.

Kosten: 1 oder 2 LP

Sauberkeit
Wie sauber ist es bei dir? Ohne Sauberkeit können 
sich Unrat und Verschmutzung anhäufen. Schimmel ist 
doppelt gefährlich mit Auswirkungen auf Verdauung 
und Atemwege. Die Verfügbarkeit einer Dusche und 
die Möglichkeit, Kleidung zu waschen (oder reinigen 
zu lassen), gibt es nicht umsonst. Wenn du keine LP für 
dieses Element ausgibst, kannst du für Genesungspro-
ben kein Edge erhalten oder ausgeben und die Schwere 
aller ausgelösten Allergien wird um 1 Stufe erhöht.

Kosten: 1 LP

Beispiele je Lebensstilstufe
Straße/Squatter: Öffentlicher Waschsalon, Bezahldu-

schen und öffentliche Toiletten.
Unterschicht/Mittelschicht: Eigenes Badezimmer, 

Waschbecken, Waschmaschine, einfache Reini-
gungsdrohne.

Oberschicht/Luxus: Metamenschliche Angestellte 
sorgen für makellose Sauberkeit.

Verbesserte astrale  
Privatsphäre
Du bist gut darin, deine astralen Spuren zu verstecken, 
und hast ein paar einfache Manabarrieren errichtet, 
oder vielleicht sorgst du dafür, deine Bleibe astral 
unauffällig zu halten. Der Schwellenwert für Proben 
zum astralen Spurenlesen gegen dich (SR6, S. 163) 
wird um deine Lebensstilstufe erhöht, wenn du dich 
in deinem Zuhause aufhältst. Die Kraftstufe der as-
tralen Barrieren, die dein Zuhause schützen, ist gleich 
deiner Lebensstilstufe.

Kosten: 1 LP

Verbesserte  
Matrix-Privatsphäre
Du hast dir Matrixsicherheit angewöhnt, die selbst 
ein Hacker auf der Flucht für paranoid halten wür-
de, und beauftragst regelmäßig einen illegalen Pri-
vatsphäreschutzdienst damit, deine digitalen Spuren 
zu verwischen. Der Schwellenwert aller Matrix-
suche-Handlungen, die dich aufspüren sollen, erhöht 
sich um 1 und du erhältst 1 Punkt situatives Edge für 
alle Proben gegen die Handlungen Matrixwahrneh-
mung und Icon aufspüren.

Kosten: 1 LP

Beispiele je Lebensstilstufe
Straße/Squatter: Du bleibst in den Schatten unterhalb 

der Straßen und in dunklen Gassen und vermeidest 
es, Dienste in Anspruch zu nehmen, die Informati-
onen über dich aufzeichnen.

Unterschicht/Mittelschicht: Aufdringlich-paranoides 
Matrixsicherheitsverhalten, Bezahlung nur mit 
beglaubigten Credsticks, du änderst regelmäßig 
und nach Zufallsprinzip deine Tagesabläufe und 
Reiserouten.

Oberschicht/Luxus: Digitale Wachhund-Agenten-
software, die deine alltäglichen Spuren in der 
Matrix löscht, Anti-Paparazzi-Drohnen, die Über-
wachungsdrohnen in deiner Nähe stören, bezahlte 
Lockvögel, die falsche Fährten legen.

Wohngegend
Deine Wohngegend ist der Stadtteil, in dem du 
wohnst. Die Kategorie Wohngegend beschreibt Po-
lizei und Sicherheitsdienste, Zugang zu Ressourcen, 
den lokalen Grad an Umweltverschmutzung, die 
Kriminalitätsrate, das Vorkommen örtlicher Gangs 
und den öffentlichen Ruf des Viertels. Wenn du keine 
LP in das Element Sicherheitsstufe investierst, lebst 
du in einem Viertel mit Sicherheitsstufe E. Besprich 
mit deiner Spielleitung, welche Stadtteile basierend 
auf der Sicherheitsstufe für dein Zuhause in Frage 
kommen.

Sicherheitsstufe
Was für Sicherheitsabläufe sind Teil deines Alltags? 
Es geht hier eher darum, wie streng die Regeln sind, 
als darum, wie sehr du sie befolgst. Normalerweise 
wirst du die Regeln in deiner Wohngegend gut ge-
nug kennen, um zu wissen, wie man sie befolgt oder 
wie man sie sich hinbiegt, ohne gleich auf der Fahn-
dungsliste zu landen. Das Element Sicherheitsstufe 
legt die örtliche Sicherheitsstufe (SR6, S. 238) fest. 
Aufgrund der Kosten deckt es sowohl die allgemeine 
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Sicherheit deines Domizils als auch die Durchsetzung 
von Recht und Ordnung im ganzen Viertel ab. Die 
Standardstufe der Sicherheitseinrichtungen für deine 
Wohnung (Magschlösser, Kameras, Bewegungsmelder, 
Alarmsysteme) ist gleich der in dieses Element inves-
tierten LP. Du kannst das, wenn gewünscht, durch 
den Zukauf spezieller Ausrüstung verbessern. Wenn 
du dieses Element auf eine andere Stufe auf- oder 
abwertest, steht die Änderung entweder für einen 
Umzug woandershin oder für größere Veränderungen 
in deinem Viertel.

Kosten: 0–6 LP

als 1 einzurichten kannst du komplett vergessen. Für 
1 LP hast du etwas Platz – genug, dass sich Intervalle 
bei Ausgedehnten Proben nicht verlängern, und ge-
nug, um einen Laden oder ein magisches Refugium 
von maximal Kraftstufe 2 einzurichten. Für 2 LP 
bekommst du genug Platz für zwei Läden oder eine 
Werkstatt oder ein magisches Refugium von maximal 
Kraftstufe 4. Für 3 LP reicht der Platz für mehrere 
Läden und Werkstätten und ein magisches Refugium 
von beliebiger Kraftstufe.

Kosten: 1–3 LP

Örtliche Sicherheit

LP SICHERHEITSSTUFE

0 E oder niedriger
1 D
2 C
3 B
4 A
5 AA
6 AAA

Mehr Platz

LP PLATZ (BEISPIEL)

1 Kleiner Hof/kleine Terrasse

2
Garage für ein Auto oder Hinterhof; kann vorüber-
gehend als Refugium oder mobiler Laden dienen. 

Gebäudedach, Keller oder kleiner Hof.

3 Weite offene Fläche, Garage für mehrere Fahrzeuge, 
Hangar oder anderes Wirtschaftsgebäude.

Diskrete Reinigungsdienste
Dir steht ein Reinigungsdienst zur Verfügung, der 
alles aufräumt, was du hinterlässt (ja, auch Kugeln, 
Leichen und Blut), und keine Fragen stellt. Wenn die 
Spielleitung Fahndungsstufen ermittelt, wird dein per-
sönlicher Fahndungsstufenmodifikator um 1 gesenkt.

Kosten: 2 LP

Lieferdienste
Hast du nicht alles eingepackt? Brauchst du jemanden, 
der das ganze coole neue Zeug, das du gerade gekauft 
hast, zu dir nach Hause bringt? Vielleicht braucht ihr 
im Safehouse auch ein paar Snacks vom örtlichen 
Stuffer Shack? Du hast ein Abo bei einem örtlichen 
Lieferdienst. Du kannst jeden legalen Gegenstand 
mit einer Verfügbarkeit von maximal 4 bestellen und 
bekommst ihn binnen [1W6 × 10] Minuten zu dei-
nem Standort geliefert. Deine Einkaufshistorie wird 
beim Lieferunternehmen gespeichert, aber sie haben 
dir versichert, dass sie die Daten nicht an Dritte wei-
terverkaufen – und wenn du das glaubst, dann habe 
ich auch noch ein paar Zauberbohnen, die ich dir 
verkaufen könnte.

Kosten: 1 LP

Mehr Platz
Deinen eigenen Raum zu haben ist wichtig. Als Teil 
der Kategorie Komfort hast du vielleicht genug Platz, 
um dich auszubreiten. Vielleicht ist es bei dir aber 
auch eng, mit zu viel Kram. Das schließt die Räum-
lichkeiten in deinem Zuhause ebenso ein wie alle 
alternativen Orte, an denen du entspannen kannst. 
Vielleicht hast du eine Unterkunft in einem Sargho-
tel angemietet, hast aber auch noch einen anderen 
Ort, der dir den Raum bietet, dein eigenes Ding zu 
machen. Wenn du in dieses Element keine LP inves-
tierst, verdoppeln sich alle Intervalle für Ausgedehnte 
Proben, die in der Gemütlichkeit deines Zuhauses 
abgelegt werden, und du kannst dort nichts verwen-
den, was größer ist als eine Werkzeugkiste. Hier ein 
magisches Refugium mit einer Kraftstufe von mehr 

Reinigungsdienste
Es kommt jemand vorbei, um hinter dir herzuräumen 
(den Müll zu entsorgen, Geschirr zu spülen, Wäsche 
zu waschen usw.) und dein Zuhause sauber zu halten. 
Deine häufigen oder saisonalen Allergien treten mit 
einer um eine Stufe niedrigeren Schwere auf, bis zu 
einem Minimum von mild (SR6, S. 78).

Kosten: 1 LP

Sonderdienste
Sonderdienste funktionieren genauso wie Connec-
tions, aber mit einer Einflussstufe gleich den LP, die 
du investiert hast, und Loyalität 1. Du musst die Art 
der Dienstleistung festlegen (Waffenbauer, Mechani-
kerin, Deckmeister, Hehlerin usw.). Nach Maßgabe 
der Spielleitung kann ein Sonderdienst durch Rollen-
spiel und Karma- und/oder Nuyenausgaben in eine 
Connection umgewandelt werden.

Kosten: 1+ LP

Sonderlieferdienste
Du hast einen Deal mit einem Sonderlieferdienst, 
den Shadowrunner und andere Kriminelle nutzen. 
Du kannst jeden Gegenstand, legal oder nicht, mit 
einer Verfügbarkeit von maximal 4 bestellen und be-
kommst ihn binnen [1W6 × 10] Minuten zu deinem 
Standort geliefert. Sämtliche Einkaufs- und Lieferda-
ten werden gelöscht, und ihnen ist egal, ob das Zeug 
illegal ist oder nicht.

Kosten: 2 LP

Sicherheit
Zur Sicherheit gehören deine Anstrengungen, dich, 
dein Zuhause und dein Zeug zu beschützen. Dies 
deckt mehr ab als nur einen einzigen, tatsächlichen 
Ort oder gekaufte Ausrüstung. Ein hochparanoider 
Charakter könnte mehrere Verstecke unterhalten.

Defensive Einrichtung
Du darfst dein Zuhause, deine Stammkneipe oder 
deinen Laden auswählen – dieser Ort wurde übermä-
ßig auf Sicherheit getrimmt. Jeder Winkel, jede Ecke 
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